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REPRESENTACIOM DE FUNCIONES > > > by TRANSFUGA SOFTWARE

1.-Intraauc:idn

£1 programa FUMCIONES estid diseiado para ofrecer una herramienta
Atil a todo aquel gue necesita o ‘trabaja con cuaiguier tipo de
funciones, )

Se entiende por funcitn real de variable real una expresion

num&rica real gue transforma un ndmero real, %, en otrc real, F{Xi.
Esta transformacidén ze representa en un sistema de ejes cartssiances,
con origen en el punto {0,0). Al conjunto  de puntos )

pertenecientes a la funcién Y=F{X) se le denomina GRAFO de la funcién,
y es 1o que representa este programa,

FPara una +funcitén dada, puede haber ndmercs reales gue no tengan
transformados. Este programa resuelve el problema segdn el’ tivn de
funciétn qQue estemos estudiando. Para funciones como LM({X) cuyo dominia
de definicitn lo forman 1os nameros reales positiveos, el programa
dispone los ejes de manera que la representacidn grafica se realice
shlp para estos valores de X, mediante traslacidon de ejes, En 2] caso
de que se presenten indeterminaciones o se vaya a dividir por C, el
programa saltard todos los valores gue hagan al dencminador mngnor que
una millonésima. También se evitan los valores gque provoguesn asintotas
infinitas.

Para comenzar coen el programa, carguele del mdvi_ cosn Tleun
mdvl_funciones”, y mantenga el cartucho en &1 mdvi_ (no debe terer |
lengileta rota). Aparecerd en la pantalla el menl resumen. En &l =

(=
indican todas las teclas gue pueden ser utilizadas durante e! prograna,
en e! $HODO SELECTOR, y que sirven para hacer variar lps pasametra= de

- -rapresentacidn .de la funcidn. FI MODQ GRAFICQO m= la_pacte del proar sq
donde se representa la funcidn en el estado que se indica en pantall
Para pasar del modo selector al modo grafico basta pulsar "ENTER",

NOTA: S5i su GL corresponde a la versitn espafola debe introducirse

previamente la rutina en cddigo maguina "mg_fix" qgue suministra
IMVESTRONICA para resolver el problema del doble POINT gue realiza el
@l espafol. De lo contrario, las divisiones de 1ps ejes X & YV no

apareceran claras, as! como €]l cursor parpadeante.

Z2.-Representacitn de una funcidn F{X)

Del mend, al inicializarse el programa, se pasa a la introduccion
de los datos siguientes:

MUMERADDR FiX)!: es el numerador de la funcidn que represzniaremos.

DEMOMINADOR F{X)! es el denominador. Pulsando "EMTER" =e hace L.
Si se introduce O vuelve a pedirse el numerador,.

lLa funcidn debe meterse en forma "BASIC™.

En el numerador no se pueden utilizar denominadores que tiendan a

cero en el intervalo de representacidn (F.e. en wvez de introducir
TAN(X}, intreodbzcase SIN(X)/COS(X)}
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ESCALA X, ESCALA Y! son los valores gue adoptardn los semiejes X &
Yy determinando el intervale de representacidn. Si introduce Ey=0 s&
preguntard de nuevo por Ex,

Ahora, pulsando "EMTER", se pasa a representar el grafico,.

MARCHA DEL PROGRAMA:

En la parte superior de la pantalla aparece un nimerc bajo la
etiqueta de DENS.PT0S.: marca el incremento de la variable ¥, &s decir,

el nivel de resolucion de la grafica Puede cambiarse pulsanda "BN¥ en
modo selector. :

En modo selector:

"M* & "P": pasa al mend.

"4*: cambia la funcibdn. :

"é"! cambia las escalas de 1ns semicjes X e Y.

Para ver el grafo en otra zpna diferente a los alrededores del
(0,0}, pulsaremos "?", para trasladar los ejes. El origen se trasladars
al punto indicado por TRASLACIOM X, TRASLACIOMN ¥, en la escalsa
presentada.

Podemons también provocar la rotacion de F{X) alrededor del centro
de la pantalla. Pulsames "8" e introducimos un &ngulo en grados.

DURANTE LA EJECUCION DE LA REPRESENTACIOM (MODBO GRAFICQ):

{.-Pulsando "P® se paraliza mamentineamente la ejecucibdn [(pausal,
guedando un valor de X ¥ su correspondiente F(X) impresos en pantalla,
Pulsando de nuevo "P" daremps a X oaotro valor vy detendremos la
ejecucidbn. Pulsando cualquier.stra tecla se elimina la pausa.

2.-Pulsando "EMTER" aumenta el incremento de X, decapareciendoc el
efecto cuando se deja de pulsar ssta tecla.

3.~Pulsando "0" se detiene la ejecucidn y se vuelve al modo
selector. 2i en este modo volvemos a pulsar "0", se borra la pantalls.

ORDEN GRAFO:

Mientras dura la representacidén, van apareciendo los valares de )
y FiX), asl comoc los mensajes de escala, traslacidn, A&angulo de
rotacidn, funcidn, *"N*, valor de las unidades del eje ¥ v eje ¥, etc.

Pulsando *L" se ejecutard mas rapidamente la tuncidn porgus nc se
imprimirdn los valares de X y F(X). Esta orden se llama Gratn. En ngdo
grafico no se puede desactivar. En modo selector se desactiva pulsando
de nuevo "L". Esta orden es incompatible con la rotacidén ("%},

DERIVADAS Y FUMCIOMN INVERSA:

Para representar la primera derivada, pulse "“!* en modo selector,

Para representar la segunda derivada, pulse "2". Pulsanda "3I" se
representa la +uncidn inversa {cambio de ¥ por VY), v "g" retorna & la
funcidn originatl, -~
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En la funcién inversa no actdaa e,
*q" dibuja en tinta blanca, *"1* dibuja en tinta verde, "2° e roj.
Y "3" en neqro, cambiando el calor del fondo,

COMICAS:

La ecuacidn de las cdnicas no se introduce en forma explicita, =i
pulsamos "e® en modo selector se hos  pide el TOTAL DE FUNTOS -
imprimir, ¥y no la densidad de puntos. Después sa piden los semiejes
mayor 'y menor, y se ejecuta la 3rafica sin esperar la orden "ENTER?.
Los ejes permanscen en el centro . de la pantsalls, aunhgue existe
traslacidn, desplazandose en Eu lugar la conica, ¥ hno los Ej&s. Iy
pantalla ternemos el valor de la excentricidad de 1a elipse o dei & ea
del clrculo, .

Freparando previamente los datosg, podemss representbtar la canics
trasladada y rotada.

INTEGRACICN:

Para realizar una integral pulse 1", en medo seizctor. Se piden
o iimites de integracidn: si pulsamos dos veces "EMTER" los limites
torresponderan al grafo establecido en pantalla, La exactitud de ia
integral .aumenta si aumentamos la densidad de puntos {"N", aumentando
lodgicamente el tiempo de ejecucion.

El comportamientp de los €jes sobre la traslacitn de los Mismnos en
la integral, rotacion ¥y funcidn inversa es idéntico al explicado para
cfinicas. En estos casos, cuando hay traslaciones, 1o gue se representa
es FIX-Tx)+Ty referido a 1a pesicidn que ocupan los €jes gque aparscen
en pantalla.

REPRESENTACION POR INTERVALOS:

Para aguellas funciones cuyos dominios de definicion estan
fragmentadgs, podemos utilizar la orden *u» imodo selector). FPulsando
"W' se pide una funcitn que se introduce wmanteniendo las normas
descritas vy, posteriormente, se presunta "HASTA X?" para indicar el
limite superior de validez de dicha funcidn. Se van pidiendo funtiones
hasta que X »= Ex.

En cualguier momento, pulsando "0" se detiene la representacisn.

VALORES DE F(X):

"K": pide un valor de X Y Presenta el correspondiente FiX;:.
"U": tabla de valores. Se pide un incremento de X Y aparece una
tabla de valores en 1a que se incluyen X, F({X) v oFY XY,

PARAMETRODS:

Cuando queremos estudiar una funcién al varlar algunes d=  szus
parametros, deemus realizar este estudio i, previamente, hemos metido

eh la funcidn estos Parametros bajo la forma “um(i) " Ten it Ze L oa o
{hasta 3 parametros, p.e. X¥XMOLY +xm (2 -sqrbt(um(z)) 3§,

Posteriormente, pulsamos X" v ggwncs vah prdiendo Ips valcres de
los S parametras. =i pPuisamas "ENTER en algdn momento, cignidica G
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ece parametre mantiene su Altimo valor intrpducido (inicialuentis

todcs
1os parametros valen 0). Para 2liminar iodos 1oz parvéoziczz deog
darseles €l valor 0. '
Los parinetros aparess &5 on pantalle| zulzardo L0,

CURSOR PUMTUAL

El curser puntual sirve para resolver ecuaciones tales como
Fiki=g, F"{I=C,... o del tipo Fo(X)=F=(X),

Pulsandoa "C" en modo selector aparece en el centro de la pantalla
un punto parpadeante gue se puede desplazar caon las teclas del cursor.
Las coordenadas del punto parpadeante van apareciendo impresas en la
pantalla, y por tanto, si situamos el punto scbre la interseccidon dz 1a
funcidn con uno de los ejes o con otra funcidn habremos resuelto la
ecuacidan propuesta. )

Para salir del modo cursor pllss de nuevo "C".

3.-lLista de opcionhes en mend

0O > Borra la pantalla en modo selector. Detiene definitivamsnte la
ejecucidn en modo grafico.

1 > Establece como funcibn actual la primera derivada.,

Establece como funcidn actual la sequnda derivada.

3 > Establece como funcibn actual la funcidn inversa (cambio de X
por Y).
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4 » Pide nueva funcidn F{X).
& > Pide nueva escala para los semiejes X e Y.
7 » Traslada el origen de coordenadas al punte introducide como

TRASLACION X, TRASLACION Y.
8 > Rota la representacion de la funcitn F(X) el ndmeroc de= grados
especificads.

> Retorna al mend.

Cambia a modo cursor parpadeante. Pulsando C de nuevo retorna
a modo selector.

Representa una conica, introduciendo el total de puntos y los
semiejes de la misma.
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I > Realiza una integqral definida entre los limites establecidos.

K > Da el correspondiente wvalor de 1a AFfuncidn F (X} a la ¥
introducida.

. > ODrden Grafto. No se presentan los valores de X vy Fikl durante
la ejecucidn del grato.

M > Retorna a mend.

M > Cambta la densidad de puntes (nivel deg resolucién de la
grafical.

0 > Borra los valores de traslacidn, rotacidn, integracicn e
intervalos,

P > Produce una pausa en modo grafico.

g > Establerce la funcidn F{X) como funcidn actual.

U > Imprime una tabla de valores de X, F(&) y F’{x),

W > Representa una funcidn por intervalos de dominio.

X > Asigna valores a lops parametros xmi{i}! {i=1 hasta 9).
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