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'DIBUJANDO CON RATON

En el SIMO ha hecho su pre-
SENtAcion un nuevo programa
para ¢l QL que por sus caracte-
risticas va a hacer feliz a mas de
uno, ya que se trata de un evo-
lucionado pagquete para la reali-
zacion de dibujos. Se llama Star
Mouse v ha sido desarrollado
por la casa PURICORP de
Guadalajara, hecho bastante in-
frecuente va que la mavoria de
los programas que se venden en
nuestro pais (v sobre todo si es-
tin en lenguaje maquina como
éste) provienen de Inglaterra.

El paquete parte de una con-
cepcion distinta a la emplada
hasta ahora. va que emplea un
dispositive llamado «mldne v
es conocido desde hace mucho
(fue inventado a principios de
los 70 en los lahoratorios de la
Xerox en Palo Alto), no ha em-
pezado a ser conocido masiva-
mente hasta hace poco que al-
gunos ordenadores personales
lo han comenzado a usar.

Con este dispositivo se aban-
dona el habitual sistema de mo-
vimiento a base de flechas de
cursor v s¢ sustituye por este
dispositivo, que ¢s mucho mas
intuitivo y mas facil de mane-
jar, de modo que el tiempo em-
pleado en la realizacion de los
dibujos se acorta sensiblemente.

Al cargar el programa la
mayor parte de la pantalla que-
da ocupada por el drea de dibu-
jo, blanca en un principio, a'la
izquierda de la cual aparece una
serie de dibujos que representan
los atiles que tenemos disponi-
hles. Uno de ellos es una bro-
cha, otro un cubo de pintura
para rellenar dreas, otro realiza
cuadrados, etcétera. También
en este menu hay una serie de
opeiones adicionales, como un
dibujo de una 1mpresora que
hace que lo que se muesira en
pantalla salga impreso.

Debajo de ese menu hay otro

de menor tamafo en ¢l que s
elige el tamafio de la linea con
que se dibuja y por ultimo, ocu-
pando toda la parte inferior de
la pantalla, se encuentra olro
ment con las tramas disponi-
bles v que usard la brocha, va
que ¢sta no solo dibuja en ne-
gro, sino que puede hacerlo en
diversos colores v tonos de gris.

Todas estas elecciones que
hemos mencionado se  hacen
moviendo el raton por encima
de la mesa, lo que produce un
movimiento eguivalente a una
pequena flecha por la pantalla.
Para elegir algo basta colocar la
flecha encima y pulsar el boton,
gjiecutandose la accion. El pro-
ceso de dibujado se realiza con
la misma sencillez y los efectos
que se consiguen son realmente
buenos, incluso para personas
que no lo han manegjado con an-
terioridad. Las perspectivas que
tiene son bastante buenas, v una
prueba de ello es que la casa In-
vestronica lo apoyva y hemos
podido verlo en su stand en el
SIMO.

Muestro simpitico amlgn
Gstnez aparece oo todus
partes, incleso on el pantails de
dibifa del Star Miowse,
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Recibos
de Navidad

Ahora que vienen fas Navidades, todos queremos repartir
entre los familiares v amigos participaciones de la loteria
de Navidad. Con un QL, una impresora y este programd,
tendras la posibilidad de personalizar estas participaciones
Vv demostrar a mas de un eseéptico la utilidad de estas
MAqUInGs.

del QL. debes eliminar la linea
110, v respecto a las letras acen-
tuadas, deberas elegir entre:

Generalidades

El programa estd hecho para ser
usade con una impresera CPA 8.
Para otras deberan ponerse los co-
digos correspondientes en las si- a) no poner el acento.
guientes lineas: h)
390: IMPRESION EXPANDIDA
& LOTS & IMPRESION NOR-
MAL
1350: ESPACIADOD ENTRE LI-
NEAS A 1/

Si no tienes la version espaniola

escribir la palabra hasta la
letra acentuada, afadir el codigo
de la impresora correspondiente a
BACKSPACE (vuelve un espacio
hacia atrds) ¢ impnmir el aposiro-
fo. Por ejemplo; para imprimir la
palabra 'numero’, deberds esenbir

anu» & chri(d) & «meros. O algo
mas elegante; al principio del pro-
prama poner BRECHRHE) &
CHRE(96), ¥ entonces escribes
anme & b8 & ameroms.

Procedimientos
y funciones

Una de las mejores cosas que tie-
ne el QL es la definicion de pala-
bras para fawmlitar la programa-
cion, Cuando el ordenador en-
cuentra, al correr el programa, una
de estas palabras. busca la defim-
cion v elecuta lodas las instruccio-
nes que s¢ hallan entre las senten-
vias DEFINE (la palabra) y END
DEFINE. Ahora voy a comentir

186G MODE 1
110 TRA 1:
120 OPEN. BS, serl
186 DIM unidsi7,&),
198 EESTDHE : datos
158 CLS: CSIZE 2,1
16@ AT 3,@; INPUT
178 1
168 AT S5,8: IMPUT "1 Pesetas =" !'pums$:
BES: 3% 88 To, 188

193 ESTZE a,a

| ZEF num=numE: Lraduce num

| 216 coloea sals

226 cLg

224 avisa

24@ impr fme
259 IF otro;

| 260 CLS: STOP

g AL

288 :

"1 Mamero de lotendas P MibS

GO TO 159

ROCIENTAS"

EISCIENTAS®
326 DATA "SIETE","DIECISE1S®,
A", "OCHOCTIENTAS®

“SETENTA®, "SETECEENTAS "

REMark (Guwitar ssta 1lpes =i no e la versitén espaiolal

dieci® (1@, 181, decens(®,7), cents(¥, 13

lot®="": FOR n=1 TO LEN{1tS): lotS=lots & ftein) & v
1IF num®="""0OR ﬁl.un# <

298 DATA “UNA",'DIEZ","CERO", *CEENTE" , "ﬂﬂﬂ* "DH;E' "UELNTE"
288 DATA 'TREB" "DDEE' 'TREIMTA", 'TREECI%NTAE" ”EUﬂTRD" 'TREFE“ "ﬁﬂﬁRENTh' HCUAT

318 DATA “CINCO", "CATOREE", "CINCUEHTH“ "EUiNIENTnQ‘ "EEIE* “EUTHEEH QEEEHTﬁ“ .5
F 'U‘:Hﬁ W

A

' OR nume 3 " L@EE":

“DOSCIENTAS"

'ﬂlEﬂiﬁIETE ¢ "OCHENT
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gué hacen los procedimientos v la
tinica [uncién definidos en este
programa:

— wdatoss (Lineas 620-650}).
Carga los matrices unid$, dieci$,
decen$ v cent$ con sus respectivos
valores.

— wtraduces (670-1070): Este
procedimiento es el mas interesan-

te del programa. Convierte la can-
tidad de pesetas que hemos intro-
ducido en niimero a su correspon-
diente literal, v lo asigna a la varia-
ble SALS.

— «imprimes (1090-1180%: lee
los DATA de las lines 340 a 590 ¥
los envia a la impresora. En estas
lineas esta el recibo propiamente

dicho. y naturalmente, s1 se cam-
bian, cambiara también el resulta-
do. Asi que ya sabes, 51 quieres ha-
cer otro modelo diferente, solo tie-
nes que cambiar estos DATA,

— weolocan (1200-1270): de-
voelve ki variable SALS mas o me-
nos centrada entre dos filas de *§'.

— qavisan (1290-1360): se ase-
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A0 DATA “"MUEWVE®, "IIIEEII'.‘ICHD","HUUENTR".'NUUEEIENT%’E","DIECINU_EUE‘
I4@ DATA BB N R R R R 7
asg@ paTA * ¥ ' % *
340 DATA "% LOTERIWWA NACIONAL L2
F37F DATA "#& EEEZ S soamsesEEEESSSooooaand RS %"
38a DATA "% "
379 DATA “# - NUMERD: * k CHR&(14) & lous &k CHRS(Z28) & ©

&
agd DATA "% b *
418 DATA " A "
420 DATA "= o et El portador de eskte "
438 DATA "# s recibo juega la cantidad de *"
445 DHTA l‘* N et et [ h l..l‘ h - '-
458 DATA "# FR L P pescstas en el nimero arribe **
Aad DATA "® oy oy indicado psara &l sortea Que =& *"
47@ DATA " ot o st celebrard eon Madrid, el dla & i
SERNCDATN. R  AvasA AR AR 21 de Diciembre de 1.985, *"
a%@ DATA "4 i "
%08 DATA "# i El depositario, L
318 DATA "% - #*
=28 DATA “® A *
=30 DATA "% FELIZ NAVIDAD L2
S4@F DATA “# %"
S55E NATAH *# £ 1
Sa@ DATA "% SOM: W* & num® & "W PTS." & FILL®{® Hod-LEN inum®) } & °

4

5728 DATA "® =k FILL®{“=";IF+LEN{nums) | & FILL®L* ", 3-LEN{num®}} k"
s88 DATA * # ¥ » -
BEE DATA *  HEFHEEEHEHEHHHEHE O R e
&08
&1@
428 DEFine FROCedurs datos

S48 nmn+l: READ dieci®in)

45% END DEFine

-1

478 DEFine PROCedure traduce (al
688 REMark LOCAl nu,nual,m,ml
99 nul=al sal@=""

788 SElLeoct OH a

718 OM a=1

7za sal®s=" UNA ": RETurn

T3 OM a=100@

748 salm=" HIL "! RETurn

758 EMD SElect

748 m=INT inul /103 : mlenul=(183H4m]

FOR n=1 TO 9: READ unid%in}, diecisin), decen¥inl, cent®in]

SELect ON nul

ON nul=180

sal¥=sal® & * CIEN "I RETurn

ON nul=@ 7O 5%

G0 TO 1w
END SELect *
salt=sal® & " " k cent®im}
SELect ON ml

ON mimi@d TO 17

gal®egal® L ¥ * L disci®imi-%) & "' "i RETurn
ON mi=N

sale=sal® & * ": RETurm

ON mi=8 TO ¥

saltesals L " " Kk unid®iml) k * "1 RETurn
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P18 END SELect
9280 nu=INT (ml/LlP): mlwm]l-(lE4nu)
93@ IF NOT mi

40 sal®=snl® L " " L decen®inul & % *I RETurn

P38 END IF

&8 IF nu=2

70 sale=sal® & " VEINTI" & wpidsimll &k * ':.RETurH
980 END IF

790 galf=sall k * "k decentilou) & " ¥ * & unid®iml) & Y Y RETurn
1239 SELect ON nul

1818 ON nul=L[@8 TO 19

12 gal¥=sals L " " & dieci®inul-%) & * “; RETurn
1838 ON nulsd TO 9

L@ad sali=gals L * " & unideinull B * *; RETurn
1858 EMD EBELsct

IB&a@ GO TO 9Z@

LE7% EMD DEFirne

l@ag :

1878 DEFine PROCedure imprime

118¢ LOCal a%

1118 REETDRE 34@

1128 REFesat impre

1138 IF EOF: EXIT lspre

1148 READ as

11505 PRINTH 51 as

1148 END REPeat impre

1178 FOR m=1 TD & PRINT WS

1180 END DEFine

119@ :

1280 DEFine FROCedure coloca (as)

1210 LOCal siw,8Z28,lon,mikt

1228 lon=LENipal®) i mit=INT(lon/2)

1230 al®=salsil TO mit): IF LEN{al®i{is: al®=FILLe("®" 1A-LEN|al®)] L al®

1250 as=al% L als

1268 RETurn a%

1278 END DEF irne

L1280 :

1298 DEFine PROCedure avlisa

1388 CLS

1318 CSIZE 1,1

1328 AT 4,18: PRINT *Frepara la impresora*\To 179"y pulsa cuslguler tecla®
1338 CEIZE 8,8 '

1348 FAUSE } )
12358 CLE: PRINT W5, CHR®WIZ27)"8": REMark .....l!espaciado a 1/B°)......
1348 RETurn

1374 :

1388 DEFine FuNction otro

1390 LOCAl a

laga CLS

1418 CSIZE 2,1

1428 AT 4,7: PRINT "] Mis recibos 7 (S/M1"

1438 CSIZE 0,8

1448 REPeat lazo

1450 of=INHKEY®S

jﬁnﬂ IF gl="=" OR g®="5"1 a=1: EXIT lazo

147¢ IF gs="n" OR g®="N": a=0: EXIT iaro

14688 END REPsat lazo

1498 RETurn a

150@ END DEFine

1518 ¢

1248 aZe=galsimit =1 TO lond: IF LEN{e2&}<15: a2%=al® & FILLS("$", IS-LEN{aZa))
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ARCHIVO DE ARCHIVES

Como muchos conoceréis, el
Archive del QL es un potente
programa qie nos permite, me-
diante comandos, tener acceso
facil ¥ rdpido a una base de da-
tos. Pero tiene el inconveniente
de tener que teclear todo el co-
mandoe, produciendo errores al
no escribirlo correctamente v,
ademas, los usuarios estan acos-
tumbrados al sistema de Menu
para acceder a los datos sin Le-
ner que recordar que hay que
abrir los ficheros,

Con el siguiente programa se
pueden realizar las operaciones
clasicas de altas, bajas, modifi-

caciomes, consultas o listados
facilmente,

Para ello se carga el programa
Archive v mediante edit se te-
clea el listado que ofrecemos a
continuacion. Al ejecutarlo.
pregunta por ¢l fichero a ins-
peccionar.  Tecleando 7
ENTER le dard un catilogo de
los ficheros existentes.

Despues se plantea un menu
de funciones, pudiéndose acce-
der al resto de las funciones de
Archive pulsando la tecla *C™.
Para entrar de nuevo en el pro-
grama se teclea “Maestro™.
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Indudablemente el QL es una
maguing excepcional en mu-
chos aspectos. sobre todo te-
niende en cuenta su precio, ya
gque muchas de sus caracleristi-
cas s6lo se encuentran en md-
quinas que cuestan mucho mas.
Por desgracia muchas de estas
caracteristicas son desconocidas
para la mayoria de la gente que
desaprovecha el gran potencial
que ofrece la maguina,

Un sjemple de éstos son los
graficos. Actualmente muy po-
cos programas saben sacar par-
tido a esta caracteristica. pero
esto se puede paliar construyeén-
donos nuestros propios progra-
mas. En este articulo vamos a
mostrar algunos de los posibles
manejos que se pueden hacer
desde BASIC y esperamos que
usted se anime y haga mas prue-
bas que nos muestren su imagi-
nacion

Empezando

Todos los programas que da-
mos en este articulo se realizan
con el modo normal de pantalla
seglin se pone al encenderla, no
pbhstante, si la ha modificado
debera restituirla a sy estado
normal mediante los siguientes
comandos:

FILL 0:OVER
SCALE 100.0,0

En este modo la pantalla del
QL se encuentra dividida en pe-
quenias casillas formande un
cuadriculado de 101 casillas
verticalmente v 166 horizontal-
mente. Estas estan numeradas
de0a 100 v de 0a l65, respec-
tivamente, estando situados los
oripenies de ambas en la parte
interior izquierda. Cada uno de
estos puntos puede ser direccio-
nado indicando sus dos coorde-
nadas, de modo gue (45.89) in-
dica el punto situado en la co-
lumna 45 v en la linéa 89, Una
vez establecido esto podemos

I:MQDE B&:




SUPERBASIC

aprender la primera instruccion
grafica, POINT XY, Donde X
¢ ¥ son las coordenadas hori-
zontal v vertical de un punto tal
como indicamos antes, Lo que
hiace esta instruccion es poner
la posicion indicada del color
que luviésemos fijado previa-
mente con INK., El programa de
la figura uno utiliza csta ins-
truccion para generar un anmllo
multicolor en la pantalla. En el
listado se ve que existe una va-
riable llamadas DIST que es la
que mide la distancia al centro,
de modo que no se dibuje fuera
de los bordes fijados. Dado que
este programa realiza un bucle
infinito, se liene que parar por
medio de las teclas CTRL v es-
pacioa la ves,

Oitra instruccion de gran uti-
lidad es LINE A B TO C.D,
Donde A.B y C.D son dos pares
de puntos. Lo que hace el orde-
nador al recibir esta instruc-
cion, comao s¢ habri imaginado
ya, es lrazar una linea entre am-
hes puntes con el color fijade
previamente. Aungue es una

instruceion muy sencilla, con
ella se pucden conseguir efectos
espectaculares, como ¢l que da
¢l listade de la figura 2, en la
que se han unido los puntos de
dos lineas perpendiculares con-
siguiendo un efecto parecido a
una red.

Otro ejemplo del uso de estas
instruccion se da en el listado de
la figura 3, que realiza una fgu-
ra conocida como cardioide si el
nimero que se le da es 2, para
otros valores superiores genera
otras curvas también de gran
belleza v conocidas genérica-
mente con ¢l nombre de epici-
cloides.

Curvas

Hasta ahora todas las lineas
que hemos usado eran rectas,
pero nuestra habilidad puede
aumentar considerablemente si
usamos curvas. La mds sencilla
de estas formas geométricas es
el circulo, v existe una instrue-
cion espectal gque nos permite
trazarlo. Esta instruccion es
CIRCLE XY R.Donde X e Y
constituyen las coordenadas del
punto del centro (segtn el for-

Ll PAPER G ELE
L1 REFmat looo

LO0 wernD 20, B0 =Rl (20, 500

PES eliwbm | =50 ®0w =5 v'l:,--&.‘.llq-;:,r-nu}
Ll T ciwadWoy MO dishe o0 THEM
120 IhE dLabs {00=2

180 POTNT iy

LM EREL AP

180 END REFDat laop;

L iR ]

160 Fik 3= T | DY BEFEF S
L1 LINE 1.0 F00 Qyi00-1
3 NEXT -u &

100 FAFER 141Kk 7rOLE

110 DAPUTHO, "Aultiplo & usar"1k
130 FOR anylm=e TD 320 STEF 3
130 a=hALlangle)

L mlxBo=S0eCOsnl

150 i=Gi-B0sG Il al

sl e SORCTIH g

b et TR TR T T T

LB LINE sl vl TO nZy¥a

190 Endy FOR srig 1 @

OO PRPER 1riNl YaGLE
LLGHFON el (T 380 BTEF 50
P20 r=mAD Tad

135 J=BiwE0eCHNdt |

LA w=S0FIUSEENTLE

1S3 re=lo=y/8

L&l pe=COS4t | «BOS i)

170 ELLIFSE x:uv.rami 0

186 ENL FDR &

o wisja=50

M =50

B0 Laddes]

LoD GlLe

L0 Fadla=no

20 REPeat dibuja

140 CIFCLE 7,50, radla

150 vieiowraoio

140 radio=radio-fiNRL TO 4

170 IF redioie THEN EXLT oroulo:
| 1HU - EMD REFRaE dibulo

130 IF lado=] THEN k=k—viesotradionlado=os

ELSE sw=d=vie o adia: lado=1

mata indicado anteriormente) y
R es el radio. Como en ocasio-
neés anleriores, podemos gencrar
una figura exclusivamente a
base de circulos pero que sin
embargo posea gran belleza. El
listado de un ejemplo de esto se
da en el listado 4, que realiza
una‘serie de circulos coneéntri-
cos con un radio que decrece
aleatoriamente,

Oira mmslruccion existente en
el QL v que no ¢s normal en
otros ordenadores es la ELLIP-
SE X Y.REX ANG. Todos
aquellos gque posean fundamen-
tos de malemdticas graficas sa-
bran gque el circulo es en reali-
dad un caso particular de la
glipse, o dicho de otro modo,
que una elipse es un circulo «de
goman que se estira por uno de
suf lados. Para hacer esto en
nuestro ordenador debemos fi-
jar algunos pardmetros. Los tres
primeros ya los conocemos ya
que son los mismos que en el
circulo, ¥ los dos dltimos son
los que fjan la excentricidad
{achatamiento 4 se prefiers),

Esto se fija en realidad con el

primero, que cuando vale 1
hace un circulo y s1 es menor
hace que esté estirado hacia
arriba v si es mayor que 1. hace
que estirado hacia los lados, El
ultimo pardmelro, que hemos
denominado dngulo, hace que
la elipse gire en la pantalla con
el angulo indicado (en radia-
nes), de modo que (para los que
estén inleresados en el efecto
matematico) resulta lo mismo
un factor de excentricidad de
0.5 v un angulo de 0 que un
factor de 2 v un dngulo de pi/d
radianes.

 En el listado 5 se muestra un
ejemplo de aplicacion de este
comando para dibujar secciones
de un tore {un donuts para los
amigos),

Con estas instrucciones ya se
pueden realizar auténticas ma-
ravillas graficas, aungue nos fal-
tan algunos comandos mas que
se gxplicaran con mas profundi-
dad en el proximo mes,
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