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El QL Espanol, sin mas retzasos

Ya hemos podido ver gue
el QL en su primera version
espafiola, que responde a

VERS="MGE", probablemenle
en henor de alguno de los gue
particlparon en su conversion a

Problemas con la impresora

Algunos usparios nos han
“comunicado que han tenido
problemas para sacar por im-
presora los caracteres espaiio-
les. Awoque el manual no lo
mencione, exisle una instruc-
cion (TRA |) que hace que el
programa convieria su repre-
sentacion imterna para cstos
curacteres en ¢l standard AS-
CH. Asi, coalquier impresorn
que tenga seleccionado ¢l jue-

g0 de caracleres espafol los.

imprime sin problemas, to-

mando la precawcion de te-

clear TRA 1 en el BASIC an-

tes deimprimir,
Ademis, la nueva version
ingluye unn serie de procedi-

mientos y funciones que nos
ayudan a controlar los ervores

en SuperBASIC, y que co-

 nientarenios en un proximo

numero.

a2

las lenguas peninsulares, Con
un teclado que permite la intro-
duccion de los caracteres pro-
pios sin necesidad de malabaris-
maos con el teclado, ¥ una nueva
version de los programas de
Psion, inlcgramente converti-
dos al castellano y mucho mas
rapidos, el QL gueda en dispo-
sicion de luchar con maguinas
mucho mayores (hay que tener’
en cuenli que ¢l sistena Xchan-
ge, nombre de los programas de
Psion ¢n version 1BM PC, cues-
ta mds que el QL, que los in-
cluye con la maquina).

Por atro lado, finalmente Sin-
clair ha optado por adoptar
como oficial el sistema de dis-
cos de 3 142 pulgadas de Miecro-
Peripherals, con unidad simple
o dable de 800 K formateadas.



Programas espamnoles para el nuevo QL

Existen al menos dos compa-
fias que se han tomado muy en
serio las posibilidades profesio-
| nales de esta maguing: s¢ (rata
| de Alsi Comercial, ¥ de Takis,
La primera ya nos anoncio hace
tiempo la conversion de su pro-
grama de gestion integrada para
Spectrum.

Recientemente hemos podido
ver una version demo de este
programa, ¥ su lanzamiento de-
finitivo se harda muy en breve.
Ademis, se nos anunclan otros
programas: Alsistocks destina-
do a control de almacén, com
hasta 1.B00 articulos en micro-
drive o 14.000 en disco. Espera-
mos verlo dentro de poco.

CambiAlsi se encarga de ges-
tionar nuestras facturas o letras
de cambio, y AlsiMail sirve

Pedims TEM @ [PEE bwle o s - i

pira manejar un fichero de di-
recciones e imprimir etiquetas o
recibos. Con Alsicont podremos
llevar la contabilidad, con op-
ciones interesantes, Finalmen-
te, su Simulador Financiero nos
ayuda a tomar decisiones y pla-
nificar nuestro negocio.

Takis, gue ya habia realizado
algunas aplicaciones profesio-
nales para Spectrum, tambicn
confia ¢n la nueva maguina. He-
mas podide ver su MASTER-
COM, un programn gque combi-
na la contabilidad con el control
de stocks.

El programa ofrece una pre-
senfacion muy atractiva, ¢ inten-
taremos hacerle un test exhaus-
tivo en breve. Estid preparado
pirs su uso con la unidad de dis-
kettes gue comercializa Inves-
tronica, y dispone de hasta
10.000 articulos, 1.000 provee-

dores y 5.000 clientes o distri-
buidores. La impresion se podra
realizar por cinco modelos de
impresora diferentes, y es el pri-
mero de una serie de programas
profesionales. Su siguiente «in-
cursidn® serd eén el terreno de
las profesiones liberales, con
programas para médicos, aboga-
dos, etcetera,
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Todos sus programas traba-
jan con 1a onidad de disco, v dis-
pomdran de proteccion Hardwa-
e, ya gue, nos han confesado,
estan muy escamados con la pi-
raterin de los programas para
Spectrum.

También en Inglaterra hay movimiento

Entre las compaiiias de soff-
ware que han elegido el QL, Ta-
lent Software ha producido va
dos programas muy initeresan-
tes: Cartridge Doctor. destinado
@ «curars nuestros cartuchos de
microdrive que presenlen pro-
blemas de carga, v del que ha-
blamos en otro articule en este
mismo namero. Por otro lado,

GraphiQQL es un programa de
dibujo gue nos permite dibujar
con el ordenador, como s se
tratara de un lienze. Novedades
respeclo @ olros programas del
mismo tpo son la definicion de
texturas (andlogo del dibujo de
un papel pintado), con las que
se pueden rellenar areas, v el di-
bujo con aerografo, que rellena

la zona por la que nos movemos,

Ambos juegos son distribui-
dos por Serma, que lambién co-
mercializa la version para QL
de D-Day, un jusgo de guerra
de los mas potentes que se han
desarrollade, que nos permite
dirigir ¢l ejercito aliado y ale-
man en el desembarco de Nor-
mandia.
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a mayor parte de las aplica-
ciones profesionales se limi-
tan a almacenar, actualizar
y presentar con el formato adecua-
do un conjunto de datos relaciona-
dos entre si. Vienen a ser simple-
mente una base de datos a laque se
ha privado de su flexibilidad.

Si disponemos de una base de
datos programable nada nos impi-
de realizar nosolros mismos una
aplicacion a la medida. Este es el
proposito de Archive: dotarnos de
los medios para construir nuestro
programa de gestion,

C

Las bases de datos,
sistemas de tratamiento
de informacion

Todos hemos oido hablar alguna
vez de estos programas, pero resul-
ta muy dificil explicar qué se en-
tiende exactamente por este térmi-
no, ya que el mismo nombre sirve
para identificar programas muy di-
ferentes. En esencia, una base de
datos es un programa que gestiona
la entrada y recuperacion de infor-
macion.

La comparacion de estos progra-
mas con los archivadores nos ayu-
dara a ver cual es el avance que su-
pone la informatizacion de nues-
tros datos. En un archivo guarda,
en cada ficha o carpeta, informa-
cion que responde a una determi-
nada palabra clave (por ejemplo,
en un archivo de facturas, podria
ser el nombre de la empresa a la
que facturamos). Asi, la recupera-
cion de toda nuestra facturacion a
una determinada empresa equivale
a localizar en el archive ordenado
¢l nombre de la empresa v sacar la
carpeta.

El acceso por entradas multiples
a nuestros datos potencia la base
de datos respecto al archivador,

e L}

Imaginemos, en cambio, que
queremos hacer una estadistica de
las venias por regiones de un ar-
ticulo determinado. El problema
es mucho mas dificil, ya que habra
QUE TEepAsAr empresa por empresa,
localizar las facturas que se refie-
ren a ese articulo y clasificarlas por
regiones. Un trabajo pesado que
nos puede resolver el ordenador,
siempre, claro estd, que hayamos
utilizado una base de datos para al-
macenar la informacion.

Mds que una base de datos,
Archive es un verdadero
lenguaje de programacion,
que sirve para resolver
cualguier tipo de problema

En esa aplicacion, cada factura
seria una ficha o registro, donde la
informacion estd almacenada en
distintos campos. Uno podria ser el
cadigo de articulo, otro la empresa
a la que se factura, ¢te. En otros ar-
chivos auxiliares podemos almace-
nar las direcciones de las empre-
sas, y en olro una descripeion deta-
llada de cada articulo. El progra-
ma, para realizar nuestra estadisti-
ca, selecciona las fichas que se re-
fieren al articulo de interes, y ave-
rigua la region en que esta la em-
presa mediante los archivos auxi-
liares. El trabajo sigue siendo com-
plicado, pero por lo menos parece
mangjable.

Con este pequefio ejemplo he-
mos ido subrayando algunas de las
caracteristicas interesantes de una
base de datos. Debe permitir traba-
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jar con varios archivos simultdnea-

mente, poder tomar decisiones en
funcién de los valores de los cam-

pos, ¥ debe tener funciones de bus-
queda vy seleccion que permitan
eribar el archivo a nuestro gusto.

Para comenzar, es necesario
crear un fichero de datos

Archive es un programa que ma-
neja ficheros de datos. Por lanto,
para empezar a trabajar el primer
paso es crear un archivo. La ins-
truccion crear hace justamente
eso. Esta sentencia va seguida del
nombre del fichero que almacena-
ra nuestros datos, vy en lineas suce-
sivas van los nombres de los cam-
pos que va a lener nuestro archivo,
acabados en «b» i son alfanumén-
cos. Para indicarle al programa
gque la operacion de creacion ha
acabado basta teclear fincrear,
aunque si ¢l comando no forma
parte de un programa basta teclear
una linea vacia.

Una vez creado el archivo, la
funcién cuenta{ ) nos devuelve
como resultado el numero de fi-
chas que contiene nuestro archivo,
Si queremos ahora llenar algunas
fichas se puede hacer mediante in-
sertar, que afiade nuevos datos. El
programa sitda el cursor en el pn-
mer campo, nos permite introdu-
cirlo y editarlo v, al pulsar EN-
TER o TAB, pasa al campo si-
guiente. Una pulsacion de
MAYUSCULAS TAB nos devuel-
ve al campo anterior, que podemos
modificar. Mediante F5 se intro-
duce el registro como esta en el fi-
chero, v F4 o ESC nos sacan del
comando.

Todo el proceso de edicidn ha-
brd tenido lugar en la pantalla.
Como no hemos definido una pan-
talla de presentacion, el programa
nos proporciona una bastante ro-




dimentaria, con los nombres de los
campos, uno en cada linea, y espa-
cio para introducir los datos en el
resto de la linea. Ese formato se
puede modificar facilmente para
presentar la informacidn en panta-
lta de una manera més comoda.
Existe un comando muy pareci-
do a éste. Se trata de Alterar, que
nos ensefia el registro sobre ¢l gue
nos hayamos posicionado ¥ nos
deja modificar. sus campos, Otra

COPFOLS = doir
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maners de cambiar registros es uti-
lizando las variables de campo. Es-
tas, que tienen el mismo nombre
de la definicion del archivo, nos
devuelven el campo correspon-
diente del registro sobre el que es-
tamos posicionados, ¥ se actuali-
zan cada vez que cambiamos de
posicion., Podemos modificarlas
mediante la sentencia haz (let), ¥
cuando los valores de los campos
sean correctos, bastara introducir
actualiz para que el programa defi-
na el registro de acuerdo con los
valores de las variables de campo.
Este procedimiento estd pensado

para ser utilizado dentro de los
programas, ¥ resulta muy comodo
para calcular el valor de un campo
en funcidon de otras vanables. El
comando afiadir actia de manera
parecida, pero afade un nuevo re-
gistro con los valores de las varia-
bles de campo. Desde el teclado se
puede elegir la ficha de interés re-
corriendolo con los comandos pri-
mero, dltimo, proximo y anterior,
pero resulta mas practico usar los

comandos de bisqueda: situar, ha-
llar, buscar v elegir. El primero
nos sirve parg localizar un valor de
un campo determinado. Pero para
utilizarlo hay que ordenar previa-
mente ¢l archivo,

Indexacion de archivos.
Una herramienta necesaria

La indexacion puede incluir
hasta cuatro campos, vy situar pue-
de tener tantos parametros como
campos de ordenacion, Hallar nos
busca una cadena de caracleres en

cualquiera de los campos de un ar-
chivo. Es el comando a usar cuan-
do no estamos seguros del campo
en que aparece la informacion. Los
comandos buscar v elegir aceptan
una expresion logica. Busear loca-
liza ¢l primer registro que haga la
expresion distinta de ceéro. Elegir
selecciona los registros que cum-
plan la condicién; a partir de ese
momento el fichero s comporta
como % no hubiese mads registros
que los elegidos, y solo el comando

e e ]

Una norma a no olvidar:
cerrar siempre los archives

restaurar devuelve el [ichero a su
condieidn inicial, Las expresiones
se suelen componer de variables de
campo.

Por gjemplo. si queremos averi-
guar cudntos clientes tenemos con
saldo 'negativo, basta teclear elegir
saldo < 0. Después de esta opera-
cion, todos los comandos afectarin
solo a los registros con saldo nega-
tivo. 81 hubiésemos introducido
buscar saldo<(, el programa se
detendra en el primer registro con
saldo negativo, Después de tomar
medidas contra el moroso, si le-
cleamos continuar el programa ira
al siguiente.

Definir pantallas: una buena
presentacion disminuye errores

Hasta ahora no hemos hablado
apenas de los comandos que afec-
tan a la pantalla e impresora, Entre
los mas importantes estian escribir,
equivalente a PRINT, o imprimir,
fue sustituye a LPRINT. Ambos
admiten en, tab, tinta o papel
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como parametros. Otro comando,
via, permite que ¢l texto se impri-
ma a micreddrive o incluso a la pan-
talla. Limpiar borra la pantalla.
Mo olvidemos que, s teniamos de-
finido un formato, serd necesario
volver a activarlo con pantalla.

El editor de pantallas de Archie
resulta muy Gtil cuando queremos
presentar la salida de una forma
agradable a la vista. Lina vez intto-
ducido el comando Peditar se nos
permite teclear nuestro «impresos.
A continuacion, de una manera
sencilla, especificamos qué varia-
hles se imprimiran y en qué posi-
ciones de la pantalla. El resultado
puede ser tan agradable a la vista
como queramos ¥, aungue el edi-
tor es poco flexible, es una tarca
gue se hace solo una vez,

honbre foolo 2
uritryb
coniinents
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Los comandos que hemos citado
hasta ahora admiten su uso directo
desde el teclado o pueden ser in-
corporados en nuestros programas,
Existen instrucciones que solo te-
nen sentido dentro de un progra-
ma. Lina de ellas es si, que junto a

s
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sino v finsi nos permiten tomar de-
cisiones. Mientras v finmientras ¢s
una estructura de bucle que itera
mientras sea clerta una condicion
logica. También resulta muy otil
todos. que repile las operaciones
entre el comando ¥ su correspon-
diente finitodos con todos los re-
gistros seleccionados. Si queremos
tener varios ficheros abiertos si-

multaneamente, debemos asignar-
le un nombre logico a cada uno,
Los programas de Archive se or-
ganizan mediante procedimientos,
gue se pueden lamar como si1 fue-
ran comandos del sistema. El pro-
grama incluye un editor sencillo,

pero comodo de manejar, y una
instruccion traza, que permite se-
guir paso a paso la ejecucion de
nuestros programas.

En resumen, un programa po-
tente. no tan ficill de manejar
como seria deseable.

Entre las principales virtudes de
Archive estd su capacidad para eje-

Los pragramas Archive se
organizan mediante
procedimientos

cutar comandos programados por
el usuario, una caracteristica pre-
sente solo en algunos programas
para maguinas profesionales, y
SICTIPre @ UNn precio poco asequi-
ble. Lo peor del programa es el
editor de pantalla, algo confuso en
su utilizacidn v con el que resulta
[heil equivocarse.

Para hacerle justicia a Archive
tendriamos que usar diskettes y
una ampliacién de memona que le
dejara «moverse a sus anchasy. En
general, el programa merece un
diez en potencia, un siete en facili-
dad de uso, un seis en presentacion
de resultados, v (la versién 2) un
ocho en velocidad.

Por dltime, queremos decir que,
dada la extension de este articulo,
es inevitable dejar muchos coman-
dos sin siquiera comentar, y ape-
nas hemos citado un par de funcio-
nes. No seria exagerado decir que
Archive es un lenguaje de progra-
macion, ¥ gue su potencia permite
gscribir programas para cualquier
tipe de aplicacion. El programa no
resulta dificil de manejar, pero si
queremos wexprimioe las posibili-
dades de la magquina, habrd que
practicar bastante. iPor cierto! Si
algun lector ha escrito alguna apli-
cacion inleresante, estaremos en-
cantiados de publicarla en nuestras
paginas.




Los programas para recupe-
rar informacion de discos par-
cialmente estropeados son de
uso colidiano en  magquinas
como el Apple Il o el IBM PC.
Teniendo en cuenta la fragili-
dad del microdrive era raro que
ninguna compania inglesa se
hubiera lanzado hasta ahora a
escribir un buen programa parm
cuidar nuestros carfuchos, Ser-
ma s¢ ha traido de Gran Bretana
este doctor, escrito por los chi-
cos de Talent.

Segun el manual de instruc-
clones, gque resultard claro para
quienes dominen el inglés, el
programa utiliza avanzados
conceptos de inteligencia artifi-
cital {&"). El programa parece
whistillos, pero no tan inteligen-
Le como nos quieren hacer creer
SUS AULOres.

Mada mads arrancar, dispone-
mos de cinco opciones: AUTO-
CLONE, gue duplica un cartu-
cho en otro. incluvendo los -
cheros gque habian sido borra-
dos v aguellos que dan proble-
mas de carga. FILE PATCH
nos permite editar archivos al
nivel mis bajo, parchear aque-
los Beheros que nos den pro-
blemas de lectura, o simple-
mente curiosear su contenido.

SALVAGE SECTIONS sirve
para copiar parte de un archivo
a otro, con la posibilidad de sal-
tar una parte defectuosa. La
cuaria opcion nos ofrece un
catdlogo ampliado, con el na-
mero de blogues que ocupa el
archivo. v gué entrada ocu-

Cartridge Doctor,

para no perder

pa en ¢l directorio. Por ultimo,
TRANSLITERATE copia un
archivo en otro cambiando to-
das las ocurrencias de un carac-
ter dado por otro,

Salvar cartuchos
dafiados, una tarea facil

La opcion de duplicacion es
la primera que debe wusarse
cuando tenemos problemas de
carga; asi evitamos dafar adn
mads el cartucho en nuestros Lor-
pes intentos de salvacion. Para
ello es necesario disponer de un
cartuche vacio. en el gque se rea-
lizara la copia. El programa em-
pieza mirando 51 ¢l directorio v
el mapa de seclores estdn en
buen estado. A contjnuacion
nos presenta el nombre de cada
fichero. con el mensaje OK si lo
ha leido bien, y el numero de
blogues incorrectos en  caso
contraric. Se nos da la opeion
de pasar cada fichero al nuevo
cartucho.

LUna ver acabada la copia po-
demos optar por intentar par-
chear los archivos que no hayan
podido ser recuperados correc-
tamente, 51 ¢stos estan en codi-
go magquing, los resultados se-
ran negativos la mayor parte de
las veces. Si son BASIC o de
texto, aun podemos conservar
esperanzas,

Mo os sorprendais i el pro-
grama presenta en  pantalla
nombres de archivos que bo-
rristeis hace meses: una de sus

informacion

caracteristicas es que recupera
ficheros borrados, siempre que
el espacio que ocupaban no
hava sido w«machacados por
otro archive. Asi, si accidental-
mente perdemos algin dato im-
portante, no debemos volver a
utilizar el cartucho hasta haber-
lo recuperado mediante Car-
iridge Doctor.

La opcion de parcheado es un
edilor muy simple, que nos pre-
senla caracter a caracter cada
blogue, pudiendo eseribir en él,
pasar al blogue siguiente, cte.
Si, por ejemplo. un bloque es
leido con dificultad, basta si-
tuarse en &l (tras una buena lec-
tura) v decirle al programa que
lo vuelva a escribir. General-
menle desaparecerin los pro-
blemas, v la carga sera mas rapi-
da.

So0lo para copias
de seguridad

Miis de un pirata se frotara las
manas al leer este articulo, pero
mucho nos wCmemos gque sus
Hlusiones ser veran defraudadas:
Cartridge Doctor s8le copia, no
desprotege. Cualguicr progri-
ma protegide mantendrd  su
proteccion, ¥ los programas que
ng lo estan se pueden copiar
desde el BASIC, asi que no se
trata de «abrirs, Este programa
es mucho mas atil: recupera in-
formacion que se quedod enreda-
da en les bucles del sadcroddiive.
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