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Este libro puede ser considerado como
un resumen de la historia del software
para Spectrum, desde sus remotos
inicios, hasta finales del afio 1987.

En él hemos destacado los 100
programas que, a juicio de la redaccién
de MICROHOBBY, han tenido una mayor
relevancia a lo largo de todos estos
anos. Para ello no nos hemos basado tan
sOlo en criterios de calidad, sino que
también hemos tenido en cuenta

otros factores como su aportacién

a la programacién o al disefio de

graficos, su originalidad o su argumento.

De cualquier forma, todos ellos tienen
algo que les hace especiales y, a pesar
del paso del tiempo, siempre serdn
recordados como auténticas joyas de la
programacion.

~ " SOFTWARE

MOVIE

IMAGINE
VIDEOAVENTURA
MH 73

Afios treinta. Nueva York. Jack
Marlow, brillante y afamado detec-
tive privado, afronta uno de los ca-
508 mds importantes de los ultimos
tlempos relacionado con el siem-
pre desagradable vy peligroso
asunto del hampa.

La misién: adentrarse en la qua-
rida de Bugs Maloy, jefe de la ma-
fia, encontrar entre sus miltiples
estancias una cinta de cassette que
contiene vna valiosisima informa-
clén y regresar a escucharla a su
oficina.

Mis de 250 pantallas de graficos
en tres dimensiones utilizando el
cmfc:r:ida sistema Filmation. Magis-
tral.




HYDROFOOL

F'LL
VIDEOAVENTURA
MH 138

Sweevo debe enfrentarse a la ar-
dua tarea de recorrer un gigantes-

co acuano planetario con la inten
cion de quitar los tapones para que
pueda ser limpiado a conciencla.
Sistema Filmation. idea original y
graficos buenos.

SPY VS SPY

BEYOND
ARCADE
MH 57

Juego en el que se pueden llevar
simultdneamente dos acciones dis-
tintas: dos jugadores o uno contra
el ordenador, pero cada uno pue-
de realizar sus movimientos sin te-
ner en cuenta a su adversaric e 1n-
tentar completar la misién antes
que el otro, s1 bien, también se pue-
de luchar directamente contra el
espia enemigo. Esto se consigue
gracias a que en la pantalla apare-
cen dos escenas fotalmente sepa-
radas e independientes entre si.

La misién es muy divertida y ten-
dréis que descubrirla vosotros mis-
mos.

NOSFERATU

PIRANHA
VIDEOAVENTURA
MH 120

El conde Dracula, bajo el aspec-
o de una persona inofensiva y vul-
gar, ha venido a nuestro pueblo,
Wismar, con la intencién de com-
prar una casa —sangre fresca pa-
ra el cuerpo—. Nosotros hemos si-
do enviados a su castillo particular
para ultimar los detalles de la ven-
ta, cuando... joh, sorpresa!, hemos
descublerto la verdadera ident-
dad del comprador: un vampiro.

Aventura perfecta en todos los
sentidos, tanto en lo relativo a gra-
ficos como al desarrollo y concep-
cién del juego, que hacen las deli-
clas de todos

GUIA

COBRA

OCEAN
ARCADE
MH 107

En Cobra, a imagen y semejanza
de la pelicula, el protagonista es un
cruce entre policia y bestia llama-
do Marion Cobretti, cuya mision
consiste en rescatar a la bellisima
modelo Ingrid Knutsen, quien ha si-
do raptada por una banda de psi-
copatas asesinos.

Excelente scroll lateral de las
pantallas y accion interminable.
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EL MISTERIO
DEL NILO

MADE IN SPAIN
ARCADE
MH 115

Nos encontramos en pleno centro
de la ciudad de Luxor, situada en
las orillas del desiento de Mut, en
compafiia de nuestra amiga Chris-
tine. Hemos sido testigos del rapto
de Muhammad Al-Hassan, un joven
drabe que se va a converllr en
compafiero de aventuras, Hay gque
escapar de la cudad. El camuno no
va a ser facil.

Graficos geniales v dificultad ele-
vada.

ARKANOID

OCEAN
ARCADE
MH 122

Nos encontramos en el inlerior
de una nave «Vauss, la cual consi-
guid escapar al vacio tras la des
truccion de la nave nodriza «Arka-
niolds,

Nuestra misién consistird en con-
trolar esta aeronave y destrulr los
J2 muros que protegen al cambia-
dor de dimensiones para conseguir
dar un salto atras en el iempo v ha:
cer resucttar al «Arkanoids.

Muy entretenido con unocs efec-
tos graficos llamativos,

~OUFTWARE



L EDAEYTHOMPSONS. \

| E[ ITHUON |

DECATHLON
OCEAN
DEPORTIVO

MH 2

El juego reproduce fielmente las
10 pruebas de que consta el De-
cathlon; 100 metros lisos, salto de
longitud, lanzamiento de peso, sal-
to de altura, 400 metros lisos, 400
metros vallas, salto con pértiga, lan-
zamiento de jabalina y 1,500 metros
lisos.

Un juego muy entretenido, muy
bien hecho que hace las delicias
de los aficionados a) atletismo.

~ SOFTWARE

BANDERA
A CUADROS

PSION
SIMULADOR
MH 2

El objetivo del juego es pilotar un
férmula 1 por diferentes circuitos
intentando hacerlo en el menor
tiempo posible con &l fin de obte-
ner el récord de la prueba. Existen
10 circuitos y puedes conducir tres
tipos de coches diferentes.

Todos los modelos estan disefia-
dos como si fueran reales y resul-
tan muy vistosos. La sensacién de
perspectiva muy bien conseguida.

\Eg

SHADOWYTIRE

BEYOND
VIDEOAVENTURA
MH 29

El general Zoff es un traidor al im-
perio gue tiene prisionero al emba-
jador Kryxix, el cual tene en su po-
der un microdisco con los planos
de una nueva nave, Shadowfire.
Nuestro objetivo es utilizar al co-
mando Emgma —grupo de guerre-
ros al servicio del imperio— para
conseguir rescatar a Kryxix. A des-
tacar: los movimientos de los per-
sonajes vy la forma de darle instruc-
clones a estos —mediante 1conos—.
Imaginacién desbordante.

AIRWOLF

ELITE
ARCADE
MH 24

Basado en la pelicula americana
Airwolf, nuestro cbjetivo va a ser
pilotar un helicéptero para rescatar
a cinco cientificos norteamernicanos
que se encuentran cautivos en una
base subterrdnea. A lo large de
nuestra misién encontraremos mu-
chos problemas. Nivel de dificultad
elevado.




DEUS EX
MACHINA

AUTOMATA
ARCADE
MH 40

No es un juego sino una expe-
riencia para ordenador, mezcla de
graficos y musica, que supone un
nuevo cencepto en el modo de en-
tender los juegos.

Lia histonia, de corte futurista, nos
fraslada a un mundo donde una
computadora se ha aduefiado de
todo. Sin embargo, un ratén logra
entrar en el computador. Es des-
truido por los gases, pero justamen-
te entonces comienza un proceso
de reproduccién humana en las en-
trafias del ordenador,

Nosotros nos convertimos en los
responsables de ese proceso de
creaclon.
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DRAGON'’S LAIR

SOFTWARE
PROJECTS
ARCADE

MH 101

Clerto dia, el pérfido dragén Sig-
ne se presentd ante el rey Aethe-
reld v le dijo que le entregara to-
das las tierras con sus gentes. An
no habia acabado el rey de reirse
cuando Signe ya habfa raptadoala
princesa Daphne, hija favorita del
monarca, y se la habia llevado co-
mo rehén a las frias mazmorras de
su castillo encantado. Nosotros re-
presentamos el papel de Dirck, el
intrepido que va al rescate, Ha de
pasar por nueve pruebas distintas
y no seran nada féciles.

Un juego muy adictivo que re-
querira toda la atencién y concen-
tracion.

COMMANDO

ELITE
ARCADE
MH 863

Un hombre solo contra todo un
ejercito. Nidos de ametralladoras,
bazokas, granadas, prisioneros.
Accién asegurada y los nervios a
flor de piel en todo instante.

~ " SOFTWARE

LIVINGSTONE,
SUPONGO

OPERA SOFT

ARCADE
MH 116

Somos Henry Morton Stanly v de-
bemos viajar hasta la peligrosa sel-
va africana para intentar dar con el
paradero del supuestamente extra-
viado Dr. Livingstone.

Aventura llena de vicisitudes y
obstaculos. Gran onginalidad y ele-
vada adiccion.
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AVALON

HEWSON
CONSULTANTS
VIDEOAVENTURA
MH 5

Nuestra misién consiste en guiar
al mago Maroc a traves de mds de
200 habitaciones, tineles y cuevas,
para lo cual hay que pasar por
ocho niveles distintos y llegar has-
ta el seficr del Caos para destruir-
lo. El mago dispone de una sere
de hechizos que puede utilizar se-
gun le convenga.

Hay que destacar la oniginalidad
del juego, ] disefio de las panta-
llas y los graficos tridimensionales,

GREEN BERET

IMAGINE-
KONAMI
ARCADE
MH 717

Green Beret —boina verde— es
un programa que se centra en las
violentas hazafias bélicas realiza-
das por un solitario y ultrahercico
soldado, quien se ve envuelio en
una mision suicida en la cual debe
enfrentarse ante cientos, miles e,
inclusoe, cientos de miles de solda-
dos que le persiguen con el inico
objetivo de borrarle del mapa.

Movimiento v graficos de gran
calidad.
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FIGHTER PILOT

DIGITAL
INTEGRATION
SIMULADOR

MH 2

Este simulador estd basado en el
avién de combate F-15 Eagle USAF
con todos sus detalles.

El juego incluye una vision tridi-
mensional desde la cabina, asi co-
mo diferentes tipos de combate y
aternzaje,

MNuestra mision es localizar el
avion enemigo e intentar destruir-
le, para lo que contamos con sofis-
ticadas armas, asi como radares y
mapas para una correcta localiza-
c16n del mismo.

HEARTLAND

ODIN
ARCADE
MH 97

Un joven muchacho sube al des-
van de la antigua casa de su ancia-
na abuela donde, escondido en un
baul, encuentra un misterioso libro.
El interior de sus paginas le lleva-
ron a las maravillosas tierras de
Heartland y todo el hechizo de
agquel magico tomo se desaté en un
instante.

ou mision, buscar las pdginas que
faltan al libro para liberar a este
mundo.

Realizacion gréfica excelente y
mapa extenso.

MOON CRESTA

INCENTIVE
ARCADE
MH 36

Es el tipico programa espacial de
habilidad en el que una nube con-
tinua de enemigos, moviéndose a
gran velocidad, dificulta bastante
nuestra permanencia en la panta-
lla sin ser destruidos,

Movimiento rdpido y efectivo.

LR IRy ] g '_"_“:'u.‘"lq:'i

~ " SOFTWARE

PYJAMARAMA
MIKRO GEN
VIDEOAVENTURA

MH 3

El objetivo es conseguir llegar
hasta la habitacién donde se en-
cuentra durmiendo un personaje y
lograr poner en funcionamiento el
despertador,

Para conseguirlo habrd que din-
gir a un sumpatico personaje, que
representa a la persona dormida
dentro de su propio suefio, a través
de multitud de habitaciones y pa-
sillos donde encontrara numerosas
dificultades.

Créficos excelentes y mds de 200
habitaciones.
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THE GREAT
ESCAPE

OCEAN
VIDEOAVENTURA
MH 106

Nos encontramos prisioneros en
un campo de concentracion ale-
man, alla por los finales de la Il
Guerra Mundial. Nuestras espe-
ranzas de supervivencia son nulas,
por lo que nuestro instinto nos ha
obligado a trazar un complejo plan
de huda,

The Great Escape es una de las
mejores videoaventuras creadas
para opectrum. El sistema utilizado
es parecido al Filtamation 2 y tanto
los graficos como el desarrollo de
ia vida en el campo son magistra-

es.

CAMELOT
WARRIORS

DINAMIC
ARCADE
MH 67

El argumento de este singular ar-
cade nos transforma en un aguern-
do caballero de aspecto medieval,
espada en nistre v enfundado en
una resistente armadura y nos en-
comienda la dificil mision de en
contrar los cuatro objetos que, pro-
venientes de alguna lejana época
futura, han ido misteriosamente a
aparecer en estos mundos medie-
vales.

Excelente programa de Dinamic
por sus graficos, presentacion y de-
sarrolle de la accion en diferentes

es5Cenarios.

MANIC MINER
BUG-BYTE

ARCADE

MH 2

Manic Miner es una pequefia
obra de arte con la que podemos
pasar iMerminables horas intentan-
do salir airosos de los mil peligros
que nos acechan en cada una de
las cuevas que configuran esta
aventura

“ " SOFTWARE

PROHIBITION

INFOGRAMES
ARCADE
MH 153

Nueva York, afios treinta. La po-
licia no puede hacer frente por si
sola a la avalancha de delincuen-
cla que ha invadido la ciudad. Pa-
ra solucionar este problema, te han
contratado a i, un mercenario ex-
perto en la caza y captura de de-
lincuentes.

JET SET WILLY
SOFTWARE
PROJECTS
ARCADE

MH 13

Es la seqgunda parte del Manic
Miner, que nos traslada al maravi-
lloso v peligroso mundo de Willy.
El minero, tras lograr llegar al final
de la aventura, ha conseguido ha-
CEISe IICO ¥ VIVE en una gran marn-
s16m.

Su unico objetivo es el de entrar
a su habitacion a dormir, pero su
ama de llaves se lo impide, porque
toda la casa estd llena de botellas
y desperdicios tras una ruidosa
filesta. Hay que recoger todo.

El nivel de dificultad es muy al-
to, por lo que el nivel de adiccién
es elevado.

THE WAY OF
THE TIGER

GREMLIN
GRAPHICS
DEPORTIVO
MH 80

El Gran Maestro Naijitsi ha dedi-
cado gran parte de su vida y prac-
ticamente la totalidad de la tuya, en
hacer de ti un verdadero ninja.
Ahora te ha llegado el momento de
demostrar que eres digno de reci-
bir tan siguiera el nombre de
valumnos del Maestro.

Varnas pruebas y uso de la técni-
ca de programacion denominada
Triple Seroll, con la cual se consi-
gue un excelente efecto visual de-
bido a que existen tres niveles di-
ferentes de movimiento.




THE SENTINEL

FIREBIRD
ESTRATEGIA
MH 148

Tu objetivo es absorber al centi-
nela que nge cada uno de los
10,000 mundos gue hay en el jue-

go. Para ello, debes tener presen-
te en todo momento un principio fi-
sico: «la energia ni se crea ni se
destruye, sélo se transforman.

A partir de ahi, hay una lucha
continua con el centinela y hay que
desarrollar una estrategia de apro-
¥imacién para poder eliminarle y
asi pasar a otro mundo.

Excelente, genial, magistral,

=B B A

~ " SOFTWARE

KNIGHT LORE

ULTIMATE
VIDEOAVENTURA
MH 9

Primera videoaventura que in-
corpora el sistema Filmation, un
proceso unico que nos permite te-
ner una libertad total para hacer lo
que gqueramos con cada uno de los
objetos que encontremos. Nuestro
protagonista es el mismo del Sabre
Wulf, con la peculiaridad de que
cuando llega la noche se transfor-
ma en hombre lobo. Hay que so-
brevivir en un peligroso castillo lle-
no de trampas durante 40 dias con
sus noches y encontrar la pécima
que guarda el mago para acabar
con la maldicién que pesa sobre
nuestro protagonista.

ALIEN 8

ULTIMATE
VIDEOAVENTURA
MH 19

Al igual que el Knight Lore, utiki-
za el sistema Filmation, con una
sensacion de tridimensionalidad
perfecta.

El personaje es Cibot, un robot
encargado de controlar una nave
espacial que ha sido lanzada al es-
pacio y que contiene todos los ar-
chivos, bibliotecas y conocimientos
de una raza, que al ver en peligro
su supervivencia, decide iniciar &l
exodo a otro planeta. Los humanos
han sido cryogenizados y Cibot de-
be mantener activadas las cdmaras
donde se encuentran los tripulan-
tes. Pero en la nave no estds solo...

GYROSCOPE

MELBOURNE
HOUSE
ARCADE

MH 55

Este juego consiste en llevar un
girdscopo —una peonza— a través
de un complicado circuito, tenien-
do en cuenta su propia inercia y los
obstaculos que pueda encontrarse.

Los graficos dan un verdadero
efecto de tndimensionalidad.
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SILENT SERVICE

MICROPROSE
SIMULADOR
MH 118

El desarrollo de Silent Service
nos lleva a la simulacidn de las mi-
slones de los submarinos en el Pa-
cifico durante la Sequnda Guerra
Mundial. Nuestra nave pertenece
al Servicio Silencioso americano,
cuyo principal objetivo es el de ata-
car a la Armada Japonesa en su
proplo terrtorio y neutralizar el po-
derio de su Marina Mercante evi-
tando asi la expansién del imperia-
lismo japonés a través del Pacifico.
Un completo simulador submarine
con estupendos graficos y en el
que es necesaria la estrategia y pe-
ricia de un buen capitdn.

URIDIUM

HEWSON
CONSULTANTS
ARCADE

MH 103

El sistema solar estd siendo ata-
cado por las ordas alienigenas. Si-
glos de especulaciones acerca de
las posibles malas o buenas inten-
ciones de otros hipotéticos pobla-
dores de la galaxia han quedado
atras; la primera prueba evidente
que la Tierra ha tenido de que exis-
te vida en otro planeta ha sido un
bombazo en la mismisima pirdmide
de Keops.

Tu misién es destruir todo tipo de
naves que te aparezcan en panta-
lla mientras sobrevuelas cruceros
espaciales. Juego bastante adictivo.

ROBIN
OF THE WOOD

ODIN
ARCADE
MH 62

Tu misién es recobrar la flecha
de plata, simbolo de la paz, para
devolver la libertad al pueblo de
Saxon, En tu largo recorrido debe-
rds ir recogiendo algunos objetos
que te serdan de utilidad.

~ " SOFTWARE

GUN RUNNER

HEWSON
CONSULTANTS
ARCADE

MH 134

Gun Runner, guerrero especialis-
ta en mantener duras batallasen el
exterior del planeta, tiene que con-
seqguir liberar a su pueblo de la
opresion del Imperio Destrovian.
Debera destruir las avanzadillas de
la flota impenal.

GREMLINS

ADVENTURE
INTERNATIONAL
CONVERSACIONAL
MH 34

Nosotros representamos en el
juego el papel del chico protago-
nista de la pelicula. La caracteris-
tica principal de este juego es el
poder dirigir las acciones de ese
chico dandole drdenes mediante el
teclado.

La pantalla esta dividida en dos
zonas. la supericr, en la que se re-
presentan escenas de la pelicula
muy logradas vy la inferior, en la
gue nos comunicamos con la ma-
quina.

SABOTEUR

DURELL

ARCADE
MH 57

Eres un ninja. A bordo de una
lancha neumaética llegas hasta las
proximidades del edificio de segu-
ridad, donde debes entrar vy, evi-
tando a vigilantes y perros adies-
trados, localizar un disco gue con-
tiene una informacion altamente se-
creta.

Una vez finalizada tu misién po-
dras huir en un helicéptero que se
encuentra en el mismo edificio. ;Te
atreves?

Excelente programa, tantc en
graficos como en el movimento de
los personajes; casi perfecto
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FLUNKY

PIRANHA
VIDEOAVENTURA
MH 158

somos Flunky, el mayordomo del
palacio de la familia real inglesa.
Nuestra mision no va a ser sélo po-
ner en orden el palacio, sino real:-
Zar las misiones que nos encomen-
de cada uno de los miembros de la
familia real.

Graficos como los del Trap Door,
Idea orginal y juego, en resumen,
muy entretenido.

MATCH DAY

OCEAN

DEPORTIVO
MH 17

Es un juego de futbol en tres di-
mensiones en el que podemos pa-
sar e} balén a ras del suelp, elevar-
lo, darle con la cabeza y manejar
al portero,

Graficos muy buenos y tiene has-
ta tres niveles de dificultad: ama-
teur, profesional e internacional.

T RERL FROKIE [ BRRCEL(NF ©

INVESTRONICA
JUEGO

DE CARTAS

MH 15

Reproduce con toda fidelidad
unad partida de tute jugada entre
cuatro personas, una de las cuales
50IMos nosotros, v el resto de los ju-
gadores son controlados por el or-
denadoar, siendo uno de ellos nues-
tra pareja. Es un juego muy bueno,
con buenos graticos y una presen-
tacion en pantalla muy cuidada,

=" SOFTWARE

BATMAN

OCEAN
ARCADE
MH 83

Nos encontramos en las cuevas
de Gotham City, en cuyc interior
asta encerrado Robin, amigo inse-
parable de Bat Man, quien ha sido
capturado por uno de sus mds des-
pladados rivales, Joker...

El desarrollo del juego consiste
€N conseguir pasar por las panta-
llas sin ser destruido. Entretenido
v adictivo, realizado en Filmation
con graficos tridimensionales ver-
daderamente soberbios.
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BARBARIAN

PALACE SOFT
ARCADE
MH 136

La princesa Thera ha sido captu-
rada por Drax. En su rostro aflora
una evidente mueca de asco al oir
el nombre del despreciable ser
que habia mandado asesinar a su
padre por no aceptar las condicio-
nes de vida que imperaban en su
reino, y sin pensarselo dos veces,
partié a rescatarla.

Perc para llegar a ella debe ven-
cer a gran cantidad de guerreros
en un lucha individual sin cuartel.

Excelente simulador de lucha
barbara con espada y mandobles
incorporados.
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THREE WEEKS
IN PARADISE

MIKRO-GEN
ARCADE
MH 64

La familia Week al completo se
ha embarcado en un crucero de
placer por las claras y tranquilas
aguas del Atlantico.

Pero como siempre, las cosas les
han salido mal y pronto se han vis-
to enfrascados en una aventura mu-
cho mds peligrosa y emocionante
de lo que ellos hubieran deseado.

Tu objetive es rescatar a los se-
cuestrados. Gréficos excelentes,
dificultad elevada y adiccion ase-
qurada.

NODES
OF YESOD

ODIN
VIDEOAVENTURA
MH 47

Up astronauta llamado Charlie es
enviado desde la Tierra a la Luna
para enconfrar una especie de mono-
lito que, sequin los cientificos, es muy
importante como mstrumento de co-
municacion a través del universo,

~ " SOFTWARE

GHOST’'N
GOBBLINS

ELITE
ARCADE
MH 94

Un muchacho se encuentra en las
proximidades de un cementerio
acompaflado de la dama de turno.
Esta es repentinamente raptada
por unos horripilantes seres. Es
inevitable, hay que rescatarla. Pe-
ro cualquier despiste es fatal, noes
posible apartar la vista de la pan-
talla mientras jugamos.

WORLD SERIES
BASKETBALL

IMAGINE
DEPORTIVO
MH 49

Simulador deportivo de balon-
cesto que permite controlar de una
forma sencilla a los cinco jugadores
de tu equipo. Podras hacer pases
de todo tipo, colgarte del aro y es-
pectaculares jugadas de ataque y
contraataque. Tiene una adiccién
muy elevada, Las decisiones que
tomemos influyen en nuestro grado
de poder.

Esun buen juego en el que la am-
bientacion y los graficos cumplen
la perfeccion con el contenido.

ELITE

FIREBIRD
SIMULADOR
MH 68

Somos el comandante de la nave
de comercio y combate Cobra MK
III, disefiada por la Cooperativa
Galdctica de Mundos. Lia aventura
comienza a bordo de la nave, em-
barcada en el planeta Lave. Aho-
ra tenemos que elegir entre ser
combatientes o pacificos comer-
clantes intergalécticos.

Programa que retine lo mejor de
los juegos arcade, de simulacién y
estrategia con unos graficos tnidi-
mensionales realmente fantasticos.
Un completo simulador espacial.




ARMY MOVES

DINAMIC
ARCADE
MH 113

Aquella mafana el sargento
McGregor, uno de los mas admira-
dos querrilleros del Cuerpo de
Operaciones Especiales, recibid
una llamada urgente del cuartel
general. Mientra se enfundaba en
su uniforme y tiraba con fuerza de
los cordones de sus botas, tuvo un
extrafo presentimiento. Pudo adi-
vinar que el comandante le tba a
encomendar una de las misiones
mas peligrosas de cuantas habia
afrontado en su larga carrera como
COE.

Accion trepidante en diferentes
esCenarios.

7" SOFTWARE

KOKOTONI
WILF

ELITE
ARCADE
MH 12

Es un jueqgo en el que antes de
movernos debemos hacer un estu-
dio de la situacion. Nuestra misidn
consiste en consequir un determi-
nado numero de llaves en cada una
de las fases del juego, que van des-
de la era primitiva, pasando por ci-
vilizaciones antiguas hasta llegar a
las epocas mds modernas. La am-
bientacion de cada época es exce-
lente.

GYRON

FIREBIRD
ARCADE
MH 33

Un hombre, cientifico y hechice-
ro;, en su intento por llegar a ser
Quezaltcoal, el dios del viento, tra-
baja sin descanso en busca de los
conocimientos de las leyes de la fi-
siga v las fuerzas del espiritu que
solo los dioses pueden poseer.

Todos los conocimientos queda-
ron escondidos en Gyron, una ciu-
dad con dos laberintos, una dentro
de otro. Juego bien construido, con
un cuidado especial en el efecto de
tridimensionalidad,

DESPERADO

TOPO SOFT
ARCADE
MH 154

Eres el shenif en el lejano Ceste
Y tu mysion es simple: limpiar la ciu-
dad de forapdos v maleantes. Note
va a ser facil, pues antes de elimi-
nar a los jefes de las bandas debe-
ras luchar contra todo un ejército
de bandidos. Pero ti eres un tipo
duro...

Graficos cuidados y scroll ascen-
dente,

e 5
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STIFFLIP & CO.

PALACE SOFT
VIDEOAVENTURA
MH 153

Acaba de finalizar la Primera
Guerra Mundial y la situacidn inter-
nacional parece en calma. Pero el
malvado conde Camaledén, maestro
del disfraz, ha decidido hundir el
imperio britdnico atacdndolo por el
punto mas flemdtico de toda la cul-
tura inglesa: el cricket.

Videocémic en el que es posible
controlar a cuatro personajes a
nuestro antojo, jJustamente el equi-
po al cual se le ha asignado la mi-
sidn de evitar que se cumplan los
planes del malvado conde,

Juego de calidad y onginalidad
indiscutibles.

HEAD OVER
HEELS

OCEAN
VIDEOAVENTURA
MH 128

El juego esta protagonizado por
dos personajes: Head (cabeza) vy
Heels (talones), los cuales, en rea-
lidad, son la misma persona gue ha
sido dividida en dos mitades. La
cuestion es que ambos deberdn re-
correr los miltples escenanos que
componen el Imperio Blacktooth,
con el fin de rescatar al resto de
sus congeneres que han sido rap-
tados y encerrados en una de las
mazmorras del castillo.

sistema Filmation y graficos alu-
cinantes,

NEMESIS

KONAMI
ARCADE
MH 129

El argumento de Némesis es sim-
ple come la vida misma: los habi-
tantes de una galaxia llamada Bac-
terion han invadido un planeta ve-
cino ¥ han sometde a sus habitan-
tes, los pobladores de Némesis han
puesto en un experto piloto todas
sus esperanzas de salvacion.

SCORE [OUOR3IN"
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THE TRAP
DOOR

PIRANHA
VIDEOAVENTURA
MH 98

En alguin recéndito y perdido os-
curo lugar, se encuentra un viejo y
tenebroso castillo, residencia de la
Cosa Mala.

Alli, en los nincones mas profun-
dos y frios, estd Berk quien, por su
condicién de esclavo, cumple pun-
tualmente los deseos y érdenes de
su amo. Pero ahora Berk tiene la
oportunidad de su vida: obtener la
libertad. Para ello, solo tiene que
cumplir cinco extrafias misiones,

Aspectos graficos orginales y
vistosos.

ABU SIMBEL
PROFANATION

DINAMIC
VIDEOAVENTURA

MH 3l

Con este programa culmina la -
logia que comenzara con Saima-
zoom y Babaliba en la que se na-
rran las aventuras y desventuras
de Johny Jones, supuesto hermano
de Indiana Jones.

En esta ocasion, el personaje se
ha visto poseido por la maldicion
de Abu Simbel, que le ha converti-
do en una especie de ser deforme.
Para volver a recuperar su antigua
apariencia, debera viajar hasta el
templo de Abu Simbel y encontrar
el secreto que le devolvera su per-
sonalidad.
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GIFT FROM
THE GODS

OCEAN
VIDEOAVENTURA
MH 16

Lia accion se desarrolla en el pa-
lacio de Mycanae donde nuestro
héroe, Orestes, ha vuelto para re-
Cuperar su reing, que se encuentra
en lag manos de su malvada madre
y un padrastro traidor.
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MATCH POINT

PSION
DEPORTIVO
MH 8

El Juego nos permite desarrollar
un partido de tenis contra otro con-
frmcante que nosotros eljamos o
bien contra la maquina.

En lo que se refiere al campo y
a los tenistas, hay que destacar la
perfeccion de los movimientos de
éstos v la perspectiva muy lograda
del campo, que, incluyendo la som-
bra de la pelota, cuida hasta los
mas minimos detalles.
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PSI CHESS

EDGE
ESTRATEGIA
MH 102

Uno de los mejores programas
de ajedrez disponibles, ya que no
solo nos ofrece una perspectiva tri-
dimensional, sino también la posi-
bilidad de cambiar el modelo de
las piezas con que Jugamos por otro
diferente.

Muy completo en cuanto a nime-
1o de mveles de juego.
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HORMIGAS

QUICKSILVA
ARCADE
MH 2

Esuno de los primeros juegos en
tres dimensiones. El objetivo es
conseguir entrar en una ciudad
que esta dominada por hormigas
muy peligrosas y rescatar a una da-
ma, si el que juega es un hombre,
¥ @ un hombre, s1 lo hace una mu-
jer.

Para conseguirlo es necesario
evitar el ataque de las hormigas y
seguir la ruta correcta indicada
mediante una luz verde, que cam-
biard a roja st el camino es erréneo.

SABRE WULF

ULTIMATE
ARCADE
MH 2

El objetivo es lograr encontrar las
cuatro partes de un tesoro escon-
dido y con ellas salir de la selva.
Durante el camino encontraremos
distintos objetos que al cogerlos
aumentaran la puntuacion, Tam-
bién encontraremos numerosos
enemigos a lo largo del recorndo,
en forma de laberninto.

El grado de dificultad es bastan-
te alto, lo que representa un alicien-
le que crea un buen nivel de adic-
cion entre los jugadores.
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NIGHTSHADE

ULTIMATE
VIDEOAVENTURA
NH 45

Videoaventura que utiliza el Fil-
mation 2. Recordamos que en este
sistema, el protagonista se movia
en las tres dimensiones a su anto-
Jo, en este caso es el escenario el
que se mueve a medida que avan-
zamos en cualguier direccidn.

Nuestro objetivo: acabar con los
enemigos de la Humanmidad antes
de gue sea demasiado tarde. Am-
bientacién medieval.

_

GHOSTBUSTERS

ACTIVISION
ARCADE
MH 14

Adaptacion de la pelicula del
mismo nombre —Los cazafantas-
mas— al ordenador.

Como es evidente, nos converti-
mos en los protagomstas del film,
de modo que tenemos que Ir si-
gwendo los pasos que daban éstos
en la pelicula, con el fin de evitar
que la energia de los fantasmas
acabe destruyendo la ciudad.

Juego que inicia la saga de adap-
taciones de conocidas peliculas.

THE WAY
OF THE
EXPLODING
FIST

MELBOURNE

DEPORTIVO
MH 44

Karate es la unica palabra que
puede definir a este magnifico jue-
go, porgue en él se dan cita todos
los ingredientes propios de la lucha
oriental.

Ambientacién realista, Mowvi-
miento increiblemente bueno y va-
riado, Emocionante y completo,

" SOFTWARE

DYNAMITE DAN

MIRRORSOFT
ARCADE
MH 48

Es la histona del cobarde Doctor
Blitzen, quien ayudado por su lin-
da asistenta, Donna, ha trazado un
plan para crear el megarrayo. Su
adversario es nuestro personaje, el
agente Dynamite Dan, que debe
encontrar ocho cartuchos de dina-
mita que se encuentran disemina-
dos por la casa y volar la caja fuer-
le para conseguir los planos y huir,

Un juego muy bien realizado, tan-
to a nivel grafico como en lo que se
refiere al desarrollo del programa.

ARNHEM

CCS
ESTRATEGIA
MH 47

Amhem es la reproduccion de la
historia operacional Market Gar-
den, llevada a caboen 1944 sequin
los planes del general Montgo-
mery, con el fin de facilitar la ocu-
pacion de Holanda por parte del
Ejército aliado. Todos los coman-
dos aparecen durante todo el jue-
go en la pantalla.

El tratamiento del color y la cla-
ridad de indgenes en los graficos
es obligado destacarlo. Un exce-
lente wargame.

WINTER GAMES

EPYX
DEPORTIVO
MH 78

Nos encontramos en Alberta (Ca-
nada), donde va a darse inicio la
primera de las ocho pruebas que
componen este | Campeonato Mun-
dial de Deportes de Invierno para
ordenador. Los deportistas estan
Va en sus puestos, el publico espe-
ra expectante, los jueces dan en es-
tos momentos la salida... la compe-
ticion ha comenzado.
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LEADER BOARD

UsS GOLD
DEPORTIVO
MH 122

Simulador deportive de golf en
tres dimensiones; con un sentido
de la perspectiva tan desarrollado
que dota al programa de un gran
realismo.

Los movimientos del sgolfistas
muy logrados. En definitiva, el pro-
grama de golf defimitive. Excepcio-
nal,

MUGSY

MELBOURNE
HOURSE
VIDEOAVENTURA
MH 11

Primer videocémic en que repre-
sentamos a Mugsy, el padrino de
una pandilla de pillos, que tiene
gue dirgir una orgamzacion mten-
tando multiplicar su dinero. Segun
las decisiones que tomemos, aumern-
tard o disminuird nuestro grado de
poder.

Esun buen juego en el que la am-
blentacion y los gréaficos concuer-
dan a la perfeccion con el content-
do.

EVERYONE’S
A WALLY

MIKRO-GEN
VIDEOAVENTURA

MH 22

Su caracteristica principal es el
poder controlar simultaneamente a
una sere de personajes diferentes.

El objetivo es conseguir abrir la
caja fuerte del banco y pagar, de
este modo, el sueldo al grupo. La
combinacion de la caja se encuen-
tra esparcida por toda la cludad y
g5 necesario econtrarlas y llevarlas
al banco en el orden correcto,

Gréficos, movimiento y disefio
muy buenos

“ " SOFTWARE

FAIRLIGHT

EDGE
VIDEOAVENTURA
MH 356

Magnifica presentacién de todas
y cada una de las pantallas gracias
a una sofisticada técnica llamada
3D Worldmaker Technique, con la
que se consigue un alto mvel de tri-
dimensionalidad,

Isvar, el protagonista, debe en-
contrar el Libro de la Luz para asi
poder romper el conjuro que tiene
prisionero al hechizero del rey
Avar.
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EXOLON

HEWSON
CONSULTANTS

ARCADE
MH 145

En una lejana galaxia, un dicta-
dor se ha pasado de la raya. Para
luchar contra él, sus habitantes han
contratado a un magnifico héroe
que responde al nombre de Exo-
lon, apodo que llevan con orgullo
los comandos espaciales que par-
ticiparon en la guerra del afio 2543.

TRIVIAL
PURSUIT

DOMARK
ESTRATEGIA
MH 101

Trivial Pursuit es el juego de ta-
blero mds famoso del mundo. El
exito del juego radica en que, aun-
Jue se requiere un minimo de cul-
fura y una buena memoria, esta
orientado hacia cualquier persona
sin distincién de edad, raza o sexo.

Pueden participar de uno a cin-
co jugadores. Hay preguntas de ar-
te y literatura, deportes, geografia
e historia, entretenimiento y cien-
cla.

FREDDY

HARDEST

DINAMIC
VIDEOAVENTURA
MH 152

Freddy, uno de los borrachines
mas famosos de toda la galaxia, se
enfrenta con una aventura que va
a poner a prueba toda sus habilida-
des para poder salvar su pellejo, al
que varios han puesto precio a cau-
sa de su oficio: agente secreto es-
pacial, Se ha estrellado fortuita-
mente en la base enemiga y ha de
salir de alli lo antes posible.

Buenos gréaficos, buenos escena-
1os ¥ movimiento genial.
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JACK
THE NIPPER

GREMLIN
GRAPHICS
VIDEOAVENTURA
MH 95

Jack es un bebe. El juego co-
mienza en su propio dormitorio de
donde escapa, aprovechando un
descuido de los padres, ysaleala
calle en busca de posibles victimas
para sus trastadas. Cuidado, Jack
estd solo por las calles.

Un juego que nos hara disfrutar
haciendo todo tipo de gamberra-
das.

FLERET

GAME OVER

DINAMIC

ARCADE
MH 137

Gremla, tan bella como malvada,
ha sometido a cinco confederacic-
nes de planetas situados més alld
de la galaxia Alfa Centauri. Arkos,
un megaterruinator, se ha unido a
las fuerzas de chogue del Frente
de Liberacién Estelar.

Su misidn: acabar con los enemi-
gos de la libertad.

Graficos excelentes, decorados
muy reales y movimiento rapido.
Un programa de notable calidad.

GAUNTLET

Us GOLD
ARCADE
MH 111

Nos encontramos en el Cashilo
de las Sombras, lugar donde moran
fantasmas, demonios y demds indi-
viduos de malas intenciones. Pode-
MOs manejar a varios personajes, y
el juego presenta la opcién de que
pueden participar simultdneamen-
te dos jugadores. Asi, se divide el
riesgo vy se multiplica la diversidn.

Gran cantidad de pantallas, ene-
MIJos ¥ escenanos.




DUN DARACH

GARGOYLE
GAMES
VIDEOAVENTURA
MH 4]

Cuchulain —el protagonista—,
tras la gran batalla librada contra
el reino de Conachta, regresa a su
hogar en compafiia de su fiel auri-
ga Loeg, el cual es enganado v rap-
tado por una hechicera. Hay que
seguir su pista en la ciudad perdi-
da

Dun Darach esta disefiado como
una gran ciudad con sus municl-
plos, distritos, calles, casas, estan-
clas ¥ sus moradores. Te puede lle-
var algun tiempo rescatar a Loeg

Graficos y movimiento del persona-

& soberbios.

~ " SOFTWARE

STARQUAKE

BUBBLE BUS
ARCADE
MH 61

S1no se lleva a cabo una recons-
truccion inmediata del nucleo del
planeta, se producird una explo-
SICN que causara una reaccion en
cadena y la galaxia serd destruida.
Tu, con la ayuda de Blob —Bologi-
cal Operated Being— debes resol-
ver la situacion recorriendo las més
de 500 pantallas del juego.

Gréficos y movimiento estupen-
dos.

BABALIBA

DINAMIC
VIDEOAVENTURA
MH 7

Johny Jones se encuentra en el
palacio de Hosmimumarak y tiene
que cumplir una serie de objetivos:
apoderarse del tesoro oculto en
una de las habitaciones de palacio,
raptar a la princesa vy rescatar a un
compaiiero prisionero en las maz-
morras de palacio.

Sequndo juego de Dinamic, con-
tinuacion de Saimazoom, en el que
ya comienza a perfilarse el futuro
de esta compafiia de software.

ALCHEMIST

IMAGINE
VIDEOAVENTURA
MH 6

En el juego representamos al Al-
guimista, el Unico ser sobre la tie-
rra capaz de derrotar a Warlock,
el malvado mago. Tenemos que en-
trar en el castillo maldito lleno de
grutas y pasajes, con peligros que
nos acechan continuamente,

El chjeto del juego es encontrar
las cuatro partes de un conjuro de
destruccion y con €l acabar con
Warlock. Un juego de los cldsicos
con alta calidad.
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FIRELORD

HEWSON
CONSULTANTS
VIDEOAVENTURA
MH 109

La villa de Torot se encuentraen
serios apuros. La reina ha estado
haciendo un cursillo de brujeria
por correspondencia y la ciudad se
encuentra plagada de espirtus,
fantasmas, zombies y almas en pe-
na.

Para que todo esto desaparezca,
Sir Galaheart —nuestro protago-
nista— ha de consequir los cuatro
hechizos de la juventud eterna y
entregarselos a su reina. No sera
nada facil.

Los movimientos del personaje
80N rapidos y precisos.
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JUGADOR L HARTIH F.

FERNANDO
MARTIN
BASKET MASTER

DINAMIC
DEPORTIVO
MH 133

Adiccion, buenos graficos, movi-
miento muy real y un tema muy
atrayente: el baloncesto.

Consideracion del cansancio del
jugador a la hora de presentar ma-
yor o menor efectividad, ocho tipos
distintos de mates con su repeticidn
de la jugada correspondiente (a un
tamano mucho mayor para poder
apreciarla mejor), posibilidad de
dos jugadores, expulsién por per-
sonales, posibilidad de rebote y ro-
bo de balones, etc..,

DON QUIJOTE

DINAMIC
AVENTURA
CONVERSACIONAL
MH 140

Aligual que en todos los progra-
mas de este tipo, las acciones a rea-
lizar deben teclearse con la estruc-
tura verbo+ nombre, asi como los
conocidos Ayuda, Inventario o Mi-
rar,
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ENDURO RACER

ACTIVISION
DEPORTIVO
MH 130

Simulacion de una carrera de
motos todoterrenoc en la que sdlo te-
nemos que preocuparnos de pilo-
tar con rapidez y destreza nuestra
potente maguina.

sorprendentes graficos y pers-
pectiva.

THE SACRED
ARMOUR
OF ANTIRIAD

PALACE
SOFTWARE
ARCADE

MH 102

Tras el horrible holocausto nu-
clear que asold la Tierra, una nue-
va raza fuerte y temerario surgié
del caos y poblé el mundo. De
pranto, unos seres de otra galaxia
invadieron el planeta y sometieron
a todos sus habitantes. Pero ahora
los ancianos han preparado un plan
para liberarse de tan vil domina-
cion. El més valeroso de los guerre-
ros fiene que adentrarse en el bos-
Jue y encontrar una antigua arma-
dura con poderes inusitados.

ASTERIX AND
THE MAGIC
CAULDRON

MELBOURNE
HOUSE
ARCADE

MH 100

Asterix y Obelix han tenido que
salir en busca de los trozos del cal-
dero mdgico, roto por Cbelix. an-
tes de que se produzca la inevita-
ble invasién romana.

El disefio de pantallas es sobre-
saliente —como el de un comic—,
y los personajes idénticos a los im-
presos en el papel.

Grahcos, presentacidn y desarro-
llo de la accidn en diferentes esce-

NdIIGSs.




33

i\ ~ " SOFTWARE

RENEGADE A, Ry ol i ol HYPERSPORTS Ir superando una serie de pruebas

IMAGINE i "tﬁ:rm_wwmnffm Hmw oy IMAGINE deporti va}sz naiaci{i';n : plat?.l tiro con
o T2 A7 -, arco, triple salto, halterofilia, etc.
ARCADE - flp Gl 4 AR,

DEPORTIVO Es uno de los mejores simulado-
MH 155

MH 36 res deportivos con unos efectos de
La novia de nuestro personaje

| ambientacion, musica, tratamiento

Al igual que en el juego de las  del color y movimiento del corre-
habia sido raptada por el jefe de la
mafia del barrio. Debe luchar con-

maquinas recreativas, tenemosque  dor muy bien conseguidos.
tra todo tipo de bandas callejeras

e intentar liberarla.
Adiccién y dificultad elevada,

UNDERWURLDE

ULTIMATE
VIDEOAVENTURA
MH 8

Este programa continda la saga
Hhirsumm comenzada con Sabre Wulf. En es-
-.-3,_.:,__”?,2-.1“|'_.,. SR | (2 ocasion tenemos que consequir

[FHE B4 anEy LoUkR HARE ol llegar a un palacio oculto en los
confines de un mundo dormido que
despierta cuando penetramos en él

en busca del escondido mundo de
FINDERS Underwurlde: brujas aladas y gdr-

KEEPERS golas nos atacaran sin cesar, sire-

nas venenosas...

MASTERTRONIC Todo el juego se desarrolla en un

complejo labernnto a través del
VIDEOAVENTURR cual hay que encontrar el palacio
MH 84 de la noche, donde hay que luchar

con el diablo que nos impedird el
paso. Graficos muy buenos y movi-
mientcr muy conseguido con todo
lujo de detalles.

El rey se encuentra triste v com-
pungido. El cumpleafios de su pre-
closa ¥y querida hijita, la princesa
Germintrude, estd cada dia mds
proxima y ain no tiene ni la masre-
mota idea de quéeslogue vaa re-
galarle. Por eso, el rey te ha elegi-
do a t1, el Caballerc Magico, para
que encuentres un regalo digno.

Juego con grandes dosis de vi-
degaventura (algunos objetos son
imprescindibles para continuar
nuestra mision) y arcade, puesto
que en muchas pantallas es nece-
sario una gran habilidad y reflejos.
Movimiento del personaje muy gra-
ClOS0.
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I, OF THE MASK

ELECTRIC
DREAMS
ARCADE
MH 6l

Excelente calidad grafica debido
al realisma de su movimiento trids-
mensional, Nuestra mision €s en-
contrar las piezas de un enorme ro-
bot.

Estas piezas se encuentran re-
partidas por un larguisimo laberin-
to magico, el cual contiene en su in-
terior 32 universos diferentes. Las
plezas deben ser encontradas en
un orden establecido, empezando
por los pies y acabando por la ca-

Id.

IMPOSSIBLE
MISSION

EPYX
ARCADE
MH 69

Hay que penetrar en una autén-
tica fortaleza subterranea vy sabo-
tear los planes de Elvin Atemben-
der, el cual estd trabajando para
desarticular los cddigos secretos
de los ordenadores que controlan
el lanzamiento de unos peligrosos
misiles atémicos.

Atractivas pantallas, rapido v lo-
grade movimiento del personaje y
ariginal tablero que nos permite ac-
ceder a diferentes opciones del
Juego mediante iconos.

HIGHWAY
ENCOUNTER

VORTEX
ARCADE
MH 54

La misién consiste en atravesar
una larga autopista, plagada de
alienigenas, con un reducido grupo
de robots que transportan un poten-
te rayo laser que hard desaparecer
la Invasion extraterrestre. Estupen-
do: bonito para mirar, dificil de con-
trolar y entretenido para jugar.
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EQUINOX

MIKRO-GEN
VIDEOAVENTURA
MH 86

En Equinox representamos a un
esférico y giratorio robot que se
mueve incansablemente por las ca-
si 130 pantallas repartidas en ocho
niveles distintos.

La misién es recogeren cada uno
de los niveles una canasta que po-
see material radioactive v tirarla
por el vertedero de residuos.

Craficos excelentes,

i m——
i
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SKOOL DAZE

MICROSPHERE
VIDEOAVENTURA
MH 25

La acci6n se desarrolla en un co-
legio donde impera la mas absolu-
la anarquia. Nuestro objetivo con-
siste en llegar al despacho del di-
rector del colegio v recuperar
nuestro expediente para evitar ser
expulsados.

Nuestros compafieros nos gastan
bromas y nos ponen trampas de-
lante de los profesores para que
I‘!D:S Casfiguen, pero nosotros tam-
bién podemos hacerlo a los demas,
Estructura grafica muy buena.

RANARAMA

HEWSON
CONSULTANTS
ARCADE

MH 126

Hechizos, conjuros y combates
hay que ir realizando a lo largo de
este Juego.

Lias pantallas son muy originales,
ya que a diferencia de lo que sue-
le ocurrir en la gran mayoria de los
programas, los escenarins no se
nos presentan por completo en la
pantalla, sino que éstos permane-
cen ocultos, en un principio, y van
apareciendo a medida que vamos
entrando en las diferentes salas.

o L A L
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SIR FRED

MADE IN SPAIN
ARCADE
MH 60

Caballero espafiol al rescate de
su amada, que se encuentra ence-
rrada en el castillo de los malvados
Beni-Gémez. Tendrid que sortear
multitud de peligrosas trampas y
enemiges hasta conseguir su obje-
tivo.

Créficos originales y personaje
simpatico.

PING PONG

IMAGINE-
KONAMI
DEPORTIVO

MH 74

Emocionante y divertido. Se ha
conseguido Imprimir un gran rea-
lismo gracias a la gran cantidad de
golpes distintos que podemos lle-
var a cabo.

En cuanto a los aspectos graficos
—en perspectiva— y de movimen-
to, estan muy culdados.

BOMB JACK

ELITE
ARCADE
MH 75

La mision de Jack es pasearse
por las construcciones mas famosas
de la Tierra e ir recogiendo en es-
tos diferentes escenarios innume-
rables bombas que los alienigenas
de turno han colocado con muy ma-
las intenciones,

Movimiento rdpido y accidn tre-
pidante.

" SOFTWARE

INDICE

En este indice se encuentran todos los
programas gque han sido comentados en
MICROHOBBY. Junto al titulo de cada uno
de ellos aparece la compariia que lo ha
realizado, asi como el tipo de juego al que
pertenecen. Ademads, se detalla el nimero
de MICROHOBBY en el que aparecieron
comentados y, aquellos que han recibido un
tratamiento especial en esta guia. llevan
indicada la pagina en la que se encuentran.

TITULOD COMPANIA TIPO MH PAG.

10 TH FRAME ACCES SOFTWARE DEPORTIVO 123

180 MASTERTRONIC DEPORTIVO 111

1942 ELITE ARCADE 114

1985 THE DAY AFTER MASTERTRONIC ARCADE 31

12 MICROGESA UTILIDADES 5

2 DESIGN VIDEQAVENTURA 76

1 LUCES DE GLAUBUNG £RBE VIDEQAVENTURA 80

30 INTERCEPTOR VENTAMATIC ARCADE 8

DG ELITE VIDEDAVENTURA 17

G11 TS ELITE DEPGRTIV £

A TICKET TO RIDE SELEXIA VIDEDAVENTURA 93

ABU - - DINAMIC. - VIDEDAVENTURA - LT (A

ACADEMY CAL ESTRATEGIA 112

ACE OF ACES ARTECH DIGITAL SIMULADOR 122

ACROJET MICROPROSE SIMULADOR 125

ACTION BIKER MASTERTRONIC VIDEQAVENTUAA 85

AD ASTRA GARGOYLE GAMES ARCADE 10

AIRLINER PROTEK SIMULADOR 12

AIRWOLE= ~ SRR ST TS S SR

AIRWOLF I ELITE ARCADE 142

ALC T IMAGINE VIDEOAVENTURA 6 - I

ALl BEBE FUTURE STARS ARCADE [

ALENE ARSI IO ST = VIDBOMENTIRA - s e

ALIEN EVOLUTION GREMLIN GRAPHICS ARCADE 144

ALIEN HIGHWAY VORTEX ARCADE 7

ALIENS ELECTRIC DREAMS ARCADE 17

ALL OR NOTHING BRBEX ARCADE 17

AMERICAN FOOTBALL MIND GAMES DEPORTIVO 17

ANTARES DRO S{JFT ARCADE 152

ARABIAN NIGHTS TERCEPTOR OF ]

ARCHON ELECTRONICS ARTS Earmsﬁ.ﬂ. 1
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ASTRO CLONE HEWSOMN CONSULTANTS  ARCADE

ATACUE DE VIBORAS MOGUL ARCADE

ATHENA IMAGINE ARCADE

ATTACK OF KILLER TOMATOES  GLOBAL SOFT ARCADE

ATV SIMULATOR CODE MASTERS SIMULADOR

AUF WIEDERSEHEN MONTY

GREMLIN GRAPHICS ARCADE
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TiTuLo COSTA CAPERS FIRESIRD ARCADE i
CRAZY PINGOIN MAGIC TEAM ARCADE B
- CRITICAL MASS DURELL ARCADE %
ALY, = ETFI';E;;LHGAETLE US GOLD ARCADE 107
| ULTIMATE ARCADE i
VIDEQAVENTURA CYCLONE VORTEX ARCADE 20
VIDEQAVENTURA DAMBUSTERS USGOLD SIMULADOR 4
VIDEGAVENTURA e DAN DARE VIRGIN ARCADE 114
2BARIA ALA MLADOR % X EJEEE:W A ELECTRIC DREAMS ARCADE 114
BATTLE OF THE PLANETS MIKRO-GEN SIMULADOR 8 mmﬂ? :EGHWEEA :ﬁ% 1?3
BATTY HIT PAK ARCADE 156 DEATH WISH 3 GREMLIN GRAPHICS ARCADE 156
BAZOOKA BILL ARCADE ARCADE 122 OCEAN  DEPORTIVD g -
B BILL MAGINE ARGADE ; Sl N 5 Lt B PN = s . Eog
BC'S QUEST FOR TIRES SOFTWARE ARCADE 85 EEE;?T[FHTE ﬁﬁl ARCADE 107 '
BEACH HEAD US GOLD ARCADE 7 DEFCOM QUICKSILVA ARCADE 124
BEACH HEAD |l US GOLD ARCADE 57
BENNY HILL DI TRONICS ARCADE 75
amﬁﬂ; MIRROASOFT ARCADE % : :
BLACK MAGIC DATA SOFT VIDEOAVENTURA 152 DK TRONICS CONVERSACIONAL
BLADE RUNNER CRL VIDEQAVENTURA m DizzY GOOE MASTERS VIDEQAVENTURA 154
BLUE MAX US GOLD ARCADE 18 DOGHFIGHT 2187 STARLIGHT ARCADE
BLUE THUNDER RICHARD WILCOX ARGADE 11
BOBEY BEARING EDGE ARGADE Em:s; ;mg DCEAN ARCADE 91
: OCEAN VIDEQAVENTURA 121
BOMB JACK |l ELITE ARCADE 130 EARTH : '-
BOMBSCARE FIREBIRD VIDEOAVENTURA 100 XN & E:EE?J.“” :ﬁﬁ "
BOOTY FIREBIRD ARGADE 3
BORZAK CHANMEL ARCADE 16 DRAGON'S LAIR It SOFTWARE PROJETS ARCADE 124
BOUNCES DENTON DESIGNS DEPOATIVO e DRAGGNTORC HEWSON CONSULTANTS  VIDEDAVENTURA 4
BOUNDER GREMLIN GRAPHICS ARCADE 42 DUET _ ELITE ARCADE 145
BOUNTY BOR US GOLD ARCADE 5 DUKES OF HAZZARD ELITE ARGADE i1
BRAIN STORM BUBBLE BUS WA o DUNDARACH  GARGOYLEGAMES VIDEOAVENTURA 41 o
BRAXX BL A : DUSTIN VENTURA
SREAKTHRU Us GoL ARCACE e B%
N BLOCDAXE RACADE b
BRIDE OF FRANKENSTEIN 9 5TEPS VIDECAVENTURA 154 ﬂﬂg{mmnmimﬁ" :mm m ”,‘
BRUCE LEE S GOLD ARCADE i EL FARAON ABC CONVERSACIONAL g
BUBBLER ULTIMATE VIDEQAVENTURA 140 EL 0S0 BORO INVESTRONICA ARCADE g
BUMP SET SPIKE MASTERTRONICS WWIEII -1|i_0 EL 20RR0 Us GOLD ARCADE 64
o oo . . ELECCIONES GENERALES JUEGOS & ESTRATEGIA  ESTRATEGIA
CAULDRON PALACE SOFTWARE VIDECAVENTURA 5
CALULDRON 11 PALACE SOFTWARE VIDEOAVENTURA 2 FIREBIRD ARCADE
CAVES OF DOOM _ MATETRONICS CONVERSACIONAL 82 MELBOURNE HOUSE ARCADE
CHALLENGE OF THE GOBOTS REAKTOR ARCADE 151 i -
CHIKIN CHASE FIREBIRD ARCADE B3 MIKBOLCEN
CHIMERA FIREBIRD ARCADE 58 gt
Cid, EL DRO . ARCADE 160 e
CLIF HANGER NEW GENERATION ARCADE % N — DEPORTND
COBALT ERE SIMULATOR g EXPRESS RAIDER US GOLD AmE {ﬁ
COBRA'S ARG DINAMIC CONVERSACIONAL B FARLIGHT - St 5
CODENAME MAT MICROMEGA g:uuumﬂ 14 FAIRLIGHT I 2
CCDENAME MAT Il DOMARK MULADOR 53 FA
COMBAT LYNY DURELL SIMULADOR 3 o iy wnzvsmum i
COMERCIAL 4 ALS! COMERCIAL UTILIDADES -
CONQUEST MASTERTRONICS ARCADE 104
CONTABILIDAD WORLD MICRO UTILIDAD 1
CONTABILIDAD ESPARIOLA VENTAMATIC UTILIDAD 16
CONTEXT V6 VENTAMATIC UTILIDAD 13
%wm RAIDER GREMLIN GRAPHICS ARCADE 154 CIRELORD W G \DEC,
ouT MIKRO-GEN ARCADE 105 FIST Il BOURNE HOUSE  ARCADE
CORE ANF VIDEQAVENTURA 9 : w EHC
CORRECAMINOS Us GOLD ARCADE 191 FORBIDDEN PLANET DESIGN DESIGN ARCADE i
COSA NOSTRA OPERA SOFT ARCADE 119 FORMULA 1 SIMULATOR MASTERTRONIC SIMULADOR g1
COSMIC SHOCK ABSORBER MARTECH ARCADE 140 FRANK BRUNO' BOXING ELITE DEPORTIVO 44
COSMIC WARTOAD OCEAN ARCADE &
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HAPPIES DAYS OF YOUR LIFE

HEAVY ON THE MAGIC 8
HELICHOPPER FIREBIAD ARCADE 102
HERBERT'S DUMMY RUN MIKROGEN B

n

HOW TO BE A HERO MASTERTRONIC DEPORTIVO 135

HOW TO BE ACOMPLETE BASTARD VIRGIN VIDEOAVENTURA 159

HOWARD THE DUCK ACTIVISION ARCADE 135

HULK QUESTPROBE CONVERSACIONAL 6

HUNCHBACK Il OCEAN ARCADE 18

HUNCHBACK, THE ADVENTURE ~ OCEAN CONVERSACIONAL 8

HUNTER KILLER PROTEK SIMULADOR 12

m

W
SOFTWARE PROJECTS ~ ARCADE 157

W
BECSMMEMSEON . BT AT W e

IMPOSSABALL HEWSON CONSULTANTS  ARCADE 118

INCREDIBLE SHRINKING FIREMAN ~ MASTERTRONIC VIDEOAVENTURA 85
INDIANA JONES US GOLD ARCADE 156
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INFILTRATOR US GOLD SIMULADOR 105
INSPECTOR GADGET MELBOURDE HOUSE ARCADE 128
INTERMATIONAL KARATE SYSTEM 3 DEPORTIVO B2
INTO THE EAGLE'S NEST PANDORA ARCADE 156
ITA EXPRESS ARCADE 20
JACK THE NIPPER NI GREMLIN GRAPHICS VIDEQAVENTURA 158
JAIL BREAK KONAMI ARCADE 120
JASON'S GEM MASTERTRONIC ARCADE B
JASPER MICROMEGA ARCADE 15

JET SET WILLY Il
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MELOTRON INVESTRONICA DIDACTICO 10
MERMAID MADNESS ELECTRIC DREAMS ARCADE %
METROCROSS Us GOLD ARCADE 138
MIAMI DICE BUG-BYTE SIMULADOR k!
MIAMI VICGE DCEAN ARCADE 106
MICKIE IMAGINE ARCADE B85
MISSION 1 SOFTWARE LIMITED CONVERSACIONAL 7
MISTERIODELMILO.EL  MADEINSPAIN @ ARCADE . 1§
MOLECULE MAN MASTERTRONIC ARCADE q7
MONOUITH EDGE ARGCADE 4
MONTY 1S INOCENT GREMLIN GRAPHICS ARCADE 2

GREMLIN GRAPHICS ARCADE 57

MONTY ON THE RUN

EELREI BB ERE

BUBBLE BUS
MR WEEMS AND SHE VAMPIRES  PIRANHA

MUGSY'S REVERGE MELBOURNE HOUSE
MUTANTS OCEAN

MOONLIGHT MADNESS

ARCADE W

NEMESIS THE WARLOCK MARTECH “ARCADE
NETHER EARTH MIND GAMES ESTRATEGIA ¢
NEVER ENDING STORY OCEAN CONVERSACIONAL 5

NIGHTMARE RALLY OCEAN | %

NINJA ENTERTAINMENT DEPORTIVO 127
NINJA MASTER FIREBIRD ARCADE 2%
NOBESOFYESOD: 0909090 ODN = -  VEEONBARRA 40000 9. - B
MOMAD OGCEAN ARCADE 85
NONAMED DINAMIC ARCADE 10
NONTERRAQUEOUS MASTERTRONIC ARCADE B
NUGLEAR BOWLS DIABOLICS ARCADE 1%
OBJETIVO: LA MONCLOA SOFTWARE CENTER ESTRATEGIA 81
QCATGON BUDGIE ARCADE 128
OLE TORD DINAMIC ARCADE 63
OLLI & LiSA FIREBIRD ARCADE 17
ONE MAN AND HIS DROID MASTERTRONIC ARCADE 0
ONE ON ONE ARIOLASOFT DEPORTIVC b}
ORBIX STREETWISE ARCADE 106
ORC ATTACK CREATIVE SPARKS ARCADE 5
PANZADROME ARIOLASOFT ARCADE 66
PAPERBOY ELITE ARCADE 114
PARABOLA SILVER FIREBIRD ARACADE "
PAREJAS SOFTWARE CENTER DIDACTICO 8
PENTAC JULIETSOFT ESTRATEGIA 65
PENTAGRAM ULTIMATE VIDEQAVENTURA 81
PHANTIS DINAMIC ARCADE 158
PHANTOMAS DINAMIC ARCADE a2
DINAMIC ARCADE 8
PATFALL Il ACTIVISION ARCADE H
PNEUMATIC HAMMERS FIREBIRD ARCADE 141
POPEYE DKTRONICS VIDEQAVENTURA R
POTTY PIGEON GREMLIN GRAPHICS ARCADE L}
PREYME MICROGESA UTILIDAD )
PRODIGI ELECTRIC DREAMS ARCADE 113

MICROMAN

EDGE
PSYTRON BEYOND ARCADE 2
PUD PUD QCEAN ARCADE 40
PULSATOR MARTECH VIDECAVENTURA 141

HEWSON CONSULTANTS  VIDEQAVENTURA <]
QUARTET ACTIVISION ARCADE 148
CQUAZATRON HEWSON CONSULTANTS  ARCADE B2
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ROROT FACTORY
AOCK'N WRESTLE
ROCKY

ROCMAN
ROGUE TROOPER

ROLAND'S RAT RACE

ROLLER COASTER

SAILING
SAIMAZOOM
SAMURAI TRILOGY
SARACEN
SCHIZOFRENIA
SEAS OF BLOOD

SGRIZAM
SHADOW
SHADOW SKIMMER

SHERLOCK HOLMES

SHOCKWAY RIDER
SHORT CIRCUIT
SHOW JUMPING
SIDEWIZE

SIGMA 7

SKO0L DAZE
SKY FANGER

SKY RUNNER
SKYFOX

SLAP FIGHT
SNOOKER
SOFTAID
SOUTHERN BELLE
SPECIAL DELIVERY
SPECTRON
SPECVENTURE
SPEED KING 11
SPELLBOUND
SPIDERMAN
SPIKE

SPIKY HAROLD
SPINDIZZY
SPIRITS

VORTEX ARCADE
MISTER CHIP VIDEQAVENTURA
ELECTRIC DREAMS ARCADE
VIRGIN ARCADE
CREATIVE SPARKS ARCADE
SILVERSOFT CONVERSCIONAL
ADVENTURE INTERNATL  CONVERSACION
VENTAMATIC ARCADE
MELBOURNE HOUSE  DEPORTIVO
DINAMIC DEPORTIVO
MAGIC TEAM ARCADE
PIRANHA ARCADE
OCEAN ARCADE

ELITE ARCADE

ACTIVISION HMULACKON
DINAMIC ARCADE
GREMLIN GRAPHICS  SIMULADOR
DATA SOFT ARCADE
QUICKSILVA ARGADE

ADVENTURE INTERNATI  CONVERSAGIONAL

MIKRO-GEN

EDGE ARCADE

KOMANI ARCADE
MELBOURNE HOUSE  CONVERSACIONAL
FIL ARCADE

OCEAN VIDEOAVENTURA
ALLIGATA DEPORTIVO
FIREBIRD ARCADE

DURELL ARCADE

CASCADE GAMES ARCADE
ELECTRONICS ARTS SIMULADOR
IMAGINE ARCADE

CDS MICROSYSTEM DEPORTIVO
SERMA RECOPILAGION

HEWSON CONSULTANTS  SIMULADOR
CREATIVE SPARKS ARCADE

VIRGIN ARCADE

ELISA ARCADE
MASTERTRONIC DEPORTIVO
MASTERTRONIC VIDEOAVENTURA
QUESTPROBE CONVERSACIONAL
FIREBIRD ARCADE
FIREBIRD ARCADE
ELECTRIC DREAMS ARCADE

TOPO SOFT VIDEOAVENTURA

—
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118
116

125
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SPITFIRE MIRRORSOFT SIMULADOR B89
SPY HUNTER Us GOLD ARGADE 28
STAINLESS STELL MIKRO GEN ARCADE %
STAR FIREBIRDS FIREBIRD ARCADE 116
STAR RAIDERS i ELECTRIC DREAMS ARCADE 14
STAR WARS ARCADE ARCADE 159
STARBYTE MISTER CHIP ARCADE 151
STARDUST TOPQ SOFT ARCADE 155
STARFOX REAKTOR ARCADE 154
STARSTRIKE REAL TIME ARCADE 30
STARSTRIKE Il REAL TIME SIMULADOR a1
STOP BALL DRO SOFT ARCADE 154
STORM MASTERTRONIC ARCADE 112
STREET HAWK OCEAN ARCADE 101
STRIKE FORCE COBRA PIRANHA VIDEOAVENTURA M
STRIKE FORCE HARRIER WIRRORSOFT SIMULADOR 104
STRONGMAN MARTECH DEPORTIVD &0
SUPER ROBIN HOOD CODE MASTERS ARCADE 143
SUPER SOCCER IMAGINE DEPORTIVO 115
SUPER TEST QCEAN DEPORTIVD L
SUPERBOWL QCEAN DEPORTIVQ B4
SUPERGRAFICOS MELBOURNE HOUSE UTILIDAD 10
SURVIVOR TOPO SOFT ARCADE 131
SWEEVO'S WORLD GARGOYLE GAMES VIDECAVENTURA L]
TAI PAN OCEAN VIDEOAVENTURA 1%
TALISMAN GAMES WORKSHOP VIDEOAVENTURA K>
TALOS SILVERSOF ARCADE 50
TANTALUS QUICKSILVA ARCADE %
TAPPER Us GOLD ARCADE 37
TARZAN MARTECH ARCADE 110
TAL CET? CRL SIMULADOR g2
TAX) DRIVER OLS ARCADE f9
TED EL TECNICO HEWSON COMSULTANTS  ARCADE 1
TEMPEST ELECTRIC DREAMS ARCADE 112
TEMNIS . IMAGINE DEPORTIVO %
TEQORiA DE LA MUSICA MUSIC SOFT DIDACTICO 13
TERRA CRESTA IMAGINE ARCADE 118
TERROR OF THE DEEP MIRRORSOFT SIMULADOR 141
TERROR OF TRANTOS ARIDLASOFT CONVERSACIONAL 100
THAMATOS DURREL ARCADE 104
THATS THE SPIRITS EDGE VIDEOAVENTURA 51
THE BULGE LOTHLORIEN ESTRATEGIA 72
THE COMET GAME FIREBIRD ARCADE a7
THE DEVILS CROWN MASTERTRONIC ARCADE 80
THE EIDOLON ACTIVISION ARCADE ith
THE FINAL MATRIX GREMLIN GRAPHICS  VIDEOAVENTURA 149
THE FOURTH PROTOCOL CENTURY COMMUMICATI, ESTRATEGIA ]
THE LAST MISSION QPERA SOFT ARCADE 137
THE LEGEND OF AMAZON WOMEN US GOLD ARCADE e
THE LIVING DAY LIGHTS DOMARK ARCADE 148
THE RATS HODDER AND STOUGHTON CONVERSACIONAL i
THE ROCKY HORROR SHOW CAL VIDECAVENTURA K !}
OCEAN ARCADE |
THE VERY BIG CAVE ADVENTURE  CAL CONVERSACIONAL 0
THEIR FINEST HOUR CENTURY COMMUNICATI, ESTRATEGIA £9
THING BOUNCES BACK GREMLIN GRAPHICS VIDEDAVENTURA 151
THINK FIREBIRD ESTRATEGIA 129
THROME OF FIRE MELBOURNE HOUSE ARCADE 130
THRUST FIREBIRD ARCADE 101
THRUST I FIREBIRD ARCADE i3
THUNDERBIRDS FIREBIRD ARCADE 80
TIR NA NOG GARGOYLE GAMES VIDEQAVENTURA %
TLL VORTEX ARCADE 3
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TOAD RUNNER ARIOLASOFT ARCADE a8
TOMMY FUTURE STARS VIDEOAVENTURA |
TOP GUN OCEAN SIMULADOR 10
TOWER OF EVIL CREATIVE SPARKS ARCADE 6
TOY BiZARRE ACTIVISION ARCADE 0
TRAILBLAZER GREMLIN GRAPHICS ARGADE 102
TRANS EUROPE RALLY ABC ARCADE 16
TRAMSMUTER CODE MASTERS ARCADE 144
TRANTOR GO! VIDEQAVENTURA 158
TRAP ALLIGATA ARCADE 124
TRASHMAN MWEW GENERATION ARCADE 7
TRAVEL WITH TRASHMAN MNEW GENERATION ARCADE ]
TRIAXDS 3 STEPS VIDEQAVENTURA 147
TRVIALPURSUT  DOMARX  ESTRATEGR @ W R
TROUGH THE TRAP DOOR PIRANHA VIDEQAVENTURA 160
TT AACER DIGITAL INTEGRATION SIMULADOR 1M
TUBARUBA SILVER FIREBIRD ARCADE 1%
TUJAD ARIOLASOFT ARCADE 103
TURBQ SPRIT DURELL . SIMULADOR %
TUTANKHAMUN MICROMANIA ARCADE pa

TWO ON TWO ACTIVISION ARCADE 1%
UCHI MATA MARTECH DEPORTIVO 125
ULTIMA RATIO SILVER FIREBIRD ARCADE (L1

VIDEOAVENTURA 1

UNIVERSAL H MASTERTRONIC

UTILITIES MICROPARADISE UTILIDADES 3
¥ OCEAN ARCADE m
VECTRON FIREBIRD ARCADE m
VIDEQLIMPIC DINAMIC DEPORTIVOD g
VOCABULARIO ALEMAN INVESTRONICA MDACTICO 1"
VOCABULARIO INGLES INVESTROMICA DIDACTICO 3
VOLCANIC PLANET THORN EMI ARCADE 7
WAR OF WANT VARIOS RECOPILACION 82
WATERLDO LOTHLORIEN ESTRATEGIA B
WAYOFTHETIGER @ GREMUNGRAPHICS DEPOATMO = N 0
WEST BANK DINAMIC ARCADE 53
WHO DARES WINS Il ALLIGATA ARCADE ]
WHOPPER CHASE ERBE ARCADE 152
WILOW PATTERN FIREBIRD ARCADE 61
WNIERGAMEE = B - DRI o il
WINTER SPORTS ELECTRIC DREAMS DEPORTIVO 0
WIZBALL OCEAN VIDEDAVENTURA 151
WONDER BOY ACTIVISION ARCADE 14
WORLD CUP ARTIC DEPORTIVO 17
WORLD CUP GARNIVAL US GOLD DEPORTIVO <}
WORLD GAMES EPYL DEPORTIVO 144
WORLD SERIES BASERALL IMAGINE DEPORTIVO %
WORSE SEA SILVE ARCADE 1
WRIGGLER ROMANTIC ROBOT ARCADE 2
WOLFAN BULLDOG VIDEQAVENTURA 142
YARQ ELECTRIC DREAMS ARCADE 9
XCEL PROGRAM TECHNIQUES  ARCADE )
XECUTOR ACE ARCADE 157
YEND MIND GAMES DEPORTIVO 121
XEVIOUS PROBE SOFTWARE ARCADE 12
YABBA DABBA DOO QUICKSILVA VIDEQAVENTURA B9
YENGMT DINAMIC COMVERSACIONAL 2
YIE AR KUNG FU IMAGINE DEPORTIVO 58
LAXXON Us GOLD ARCADE 18
IIG 2AG DK TRONICS ARCADE 7
20108 MARTECH ESTRATEGIA B
Z00M IMAGINE ARCADE 17
1UB MASTERTRONIC ARCADE 1%
ZYNAPS HEWSON CONSULTANTS  ARCADE 141

ZYTHUM MIRRORSOFT ARCADE 105
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